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EDITORIAL 



Le numero un de Pom's est la concretisation d'un reve vieux de plus d'un an. 
Comme beaucoup d' utilisateur3 d'Apple, j'ai souvent souffert du manque 
d' information. J'ai frequemment eu 1 ' impression de reinventer ce que d'autres 
avalent deja fait plus tot et mieux que moi ! 

En plusieurs mois de preparation, une equipe regroupant des specialistes franQais 
de raateriels Apple parmi les meilleurs a ete ' constitute. Cette equipe est 
entierement disposee a acoueillir ceux d'entre vous qui desirent soumettre leurs 
contributions. Une analyse approfondie des autres publications s'adressant aux 
utilisateurs d' Apple a ete realisee, afin de ne perdre aucune occasion de vous 
transmettre des informations utiles. 

Nous vous proposons ainsi une revue de 64 pages dont la publication est pour le 
moment prevue trimestriellement. Si la demande se revele suffisamment forte, nous 
passerons ulterieurement a une publication bimestrielle. 

L'objectif de cette revue est de rendre service a tous les utilisateurs. A ce 
titre, nous essaierons de vous offrir regulierement des articles de niveaux varies, 
et sur une grande diversite de sujets. Dans un souci de qualite, tous les articles 
ont ete testes avant impression. 

Certaine3 rubriques donncront lieu a des articles dans chaque numero. Ainsi, vous 
trouverez regulierement des articles dans chacune des rubriques suivantes : 
utilitaires, analyse ou modification de materiel, bugs, programmes d'application ou 
progiciel3, jeux ou applications graphiques. Dans le prochain numero, nous 
mettrons en place les rubriques suivantes : problemes a resoudre, communication 
des clubs et courrier des lecteurs. 



Herve Thiriez 
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L'ORDINATEUR PERSONNEL 
DE M" LE DIRECTEUR DES VENTES. 



Apple, c'est d'abord un nouveau concept. Celui 
de la relation individuelle et directe entre I'homme et sa 
machine. Un concept qui ouvre une troisieme voie entre 
rien du tout et I'informatique de miilionnatre. Apple, 
c'est un outil personnel aussi facile d utiliser qu'une voi- 
ture, aussi leger et peu encombrant qu'une simple 
machine 6 ocrirc ot aussi pou couteux qu'une photo- 
copieuse. Un outil qui vous simplifie la vie en diminuanT 
la paperasse qui vous encornbre, efficace et rapide 
des qu'une decision s'impose. 

Apple vous aide a repondre a des questions de 
type "qu'arriverait-il si ?", traite vos problemes de ges 
tionlplanification, previsions, budgetjet met en forme et 
imprirne vos lettres et vos rapports. Apple est un outil 
versatile qui fonctionne sur une vaste qamme de pro- 
grammes que vous soyez avocat ou medecin, respon- 
sable des ventes ou du marketing, coinpluble uu financier. 



Interesse, un peu sceptique ou dubitotif... Lorsque 
votre revendeur Apple local aura resolu devant vous 
quelques-uns de vos problemes, ou vous aura fait utiliser 
vous-meme un programme de planification ou une 
analyse sous forme de graphique couleur, vous avrez 
compris I'interetd'avoira portee de la main la puissance 
de I'ordinateur personnel. 
Et vous commencerez a penser a votre Apple. 

Pour ohtenir I'adresse de votre revendeuf local 
Apple, contactez : 

- Sonotec i 41-45, rue Galilee, 75116 Paris, France, 
Tel. ; 723.78.56; Bell Telephone Mfg. Co. Microcomputer 
Division, Luitenant Lippenslaan 44, 2200 Borgerliuul, 
Belgique - Telephone : 32-31- 3575.72; Industrade AG 
Thur-jf guuerslrusse 72, 8050 Zurich, Suisse. 

topple computer 




le monde de Finf ormatique 
vekt >c*f e> U twin* tto 

si par hasard, vous aviez une meilleure offre, 




29 rue de Clichy 75009 Paris 



64, Av. du Prado - 13008 MARSEILLE Tel. 37.25.03 



Garantie 
FLASH 



11 y a garantie et garantie. Avant 
d'acquenr une machine chez un 
distributeur, assurez-vous 
d'abord si celui-ci depanne lui- 
meme en ses ateliers, ou bien 
s'il renvoie ledit materiel a l'im- 
portateur. Bien sur, le resultat 
sera le rneme, mais non pas le 
delai. 

Pour raccourcir ce delai, et sur 
certains produits selectionnes, 
INTERNATIONAL COMPUTER 
a decide de pratiquer une GA- 
RANTIE FLASH. Cette garantie, 
gratuite les 6 premiers mois, 
permet la reparation ou Techan- 
ge de la machine defectueuse, 
DANS UN DELAI MAXIMAL DE 
9HEURES OUVRABLES. 

Cette garantie est valable sur 
les produits marques d'un label 
"GARANTIE FLASH" dans nos 
publicites. 



7, r. Commandos-d'Afrique - Cravanche TrI. 28.23.29 



REPRISE OU DEPOT - VENTE OE VOTRE ANCIEN ORDINATEUR 
DEMONSTRATION A DOMICILE SUR RV - EXPEDITIONS RAPIDES SUR 
TOUTE LA FRANCE ET LA PLUPART DES PAYS DETAXE A L'EXPORTATION 
POUR RESIDENTS ETRANGERS - CONTRATS D'ENTRETI EN— REPARATIONS 

Microordinateurs - Miniordinateurs - Interfaces - Floppies - Disques durs - Disoues 
souples - Imprimantes - Moniteurs - TV - Teleprojecteurs pour conferences - Meubles 
pour ordinateurs - Supports magnfriques - Cassettes - Papier • Librairie - Programmes 
Composants • Terminaux ■ Consoles de visualisation - Systemes "Cle en main" 
OCCASIONS - MATE RIELS DE DEMONSTRATION - MATER IELS LOGICIELS 



NOUS SOMMES HEUREUX 

DACCEPTER 
LES BONS DE COMMANDE 
DE L 'ADMINISTRATION 



CL UBS, COL LECTI VITtS 
COMIT£S D'ENTREPR ISES 
A DM IN IS TRA TIONS 
UNIVERSITY 

CONT ACTEZ 
NOTRE DEPARTEMENT 
COLLECTIVITIES 



LA "HOT LINE" I.C. 
ou COMMENT ACHETER MOINS CHER 



Grand de la distribution microinformalique, INTERNATIONAL COMPUTER souhaite egalementetre 
le moins cher. 

S'il arrivait que dans les pages de votre magazine prefere, vous trouviez une publicity presentant le 
ou les produits que vous desirez acquerir, moins cher que chez nous, alors appellez sans tarder la 
HOT LINE IC (285.24.55, lignes groupees) et nous nous efforcerons d'etre encore moins cher si c'est 
un produit que nous commercial isons. 

Pourquoi ceci ? Parce que la recherche du meilleur prix dacha! peut nous a'mener a pouvoir modifier 
A LA BAISSE nos prix de vente et a en laire ainsi propter nos clients. 



CONDITIONS DE VENTE PAR COR RESPOND ANCE 

Le m,irpi*l pioe«)«p pn i«m <1l ^><j' cow >ev frw,\wn+<.itt i,» hIkjikp li4AO0 <u i»«-u<» -'e 2fiO F TTC 
Pmn iin fMlfWilMU rtimrnjii* mi* wwifwu » wnii* m« il» mmm-m I* to iMIariWll ioi4 ilu iuiM*i*m i« vaum a 

< .. I lit- [U< (ftCIUi H. OHltKf 

Pnu> an ftn«me*ii a ennlii it-anrf .1 Imp rf« .iiirrn-iortt JO <lb nonufii iu\ti 1« voi-e .icnat plus 30 F 'f it dome* oe 

Gtpfftl Nnu 1 - •ou* tenvnuin% jlots iimlnviir* ite r»**w im? vnu* mm -vwft/ •*i*»ol' *' 

Pfhi' «n 1WC'''K ni»j» vO'TCfli'-TM'ltlt. ">iHrt WW* f»W-<in. I'tow* que vnu-. nOUSWRMfttft? '«n*pti<M >"*|' 1 « 

Pitu un* Hi n, a rwlr fir tluru , *>Pi>l.|i'"'i |*^n|P*/ 3 F r*i <tmlite-. 



Bon de Commande a renvoyer a INTERNATIONAL COMPUTER, 29, rue de Clichy - 75009 PARIS 



Je, sousigne M 



PFenom 



Adresse. 



Code Postal 



. Ville. 



.Tel (bur 



_(dom.» 



commande le materiel suivani : microordinateur 

penpheriques 

hbranie 



accessoires 
programmes 



TOTAL T.T.C. 



Ci joint la somme de 



en cheque bancaire U CCP D 



Oaie 



Signature 



Button ' Im bpvim d*eiV<i **it ew» pOQ*« «• »oH p«K 



IC information: 285-24*55 



La mrf-*>rl« if,, innriMi' \»\* rlncMl|Mt nt» narvra*- [Mill 

nc*it amwwam<i(Wloi#MIaffis*nnspn»Opwt*o voul 

POUW aJMKW LA COTATIOK GDOTlCMCNNf IC (*■• 




RNATIONAL 




le monde de Tinformatique 

vent U mi** e*« 

si par hasard, vous aviez une meilleure offre. 





apple II 




L UNITE 
NTRALE 



Depuis In uUUsalrons inOuUnatos el soen*hques 
(i iota do v'-' r—u-. acqmsrton do donnecs. etc > o" pMaM per la gc& 
lion iusqu aux apolicaKons Oomestques. peu de crwses echappenl a I AP- 
PLE Sa cayx*(ition lobuslemais uea sopNsoquee pMeuaquaMieedOb- 
amir P« ewmpte. n 'on tunocbe sur un Apple * daquca ? m»prwTtont03 < 

mjnflpionfione 1 crayon ootnue. * vous (eaera encwe 4 connecleur-i dis 
ponittoi C'esldonc par son "e«pandabtlii# unappar«irndemc<*lbetelout 
pouna toujour 3 b <k!o(>Io ou« eiJi-qims i^utrtn. La pieuve. »c langage 
PASCAl p«i la nmrru- rii.n culu instate sur de*. machetes Cue" plus 'moc 
((Wiles en INTERNATIONAL COMPUTER peul VOL* pfopOSW en ophon on 
atsque Oui 00 >u mega-Octei ( to OOO 0O0 de carocwrra) 

CARACTERISTIOUES DE I APPLE 

3a caiTOMonr 00 mobere synlheliqu* mCnAM eM a WW bonne opa- r. 
saut et est Draftouenwnt •ncassabW Son clavier OWERTV' ceMadire 
amenotm est d on toucher panloaletemeni agieaDte sans rebonds >n*nv 
ifuartl a M lietnlrte un dm p"og'a/-wne» modtcaui quo total deWn 
nuivM a nacBssilB I entree da Wos de 3 000 000 de caraciere* IV le meme 
APPLE et <l 5 en pane toujour* tori Oen 

MICnOPnOCCSSELIR . G wl unftSW. d«ot u< *«KkpQ*a 1 Mid C«l 

liei riw pmrfnprnrjKseiits K5 plus puiHants aduellemertl grate nolam- 
mem. a la nchessc de ses mooes adre&saoe 

ME MOIRES .Livfeen ifl. 32uu4eKuc«naue -iwnu-eRAM uu v<.e > 
peul grace • can* PAST-AI : -.-.r.. ....!.■ inflf) nrW(« 

&000 bits J Transtofmei un Apple 1 6 K en 48 esl une operalion eiflrememem 
s«npie qui ne necessue meme pas un lournevis 

LANCUAQES : L APPLE It i«cM on wie <o oat* APPLE SOF'- -me' 
prete II possede 9 cnrdts uonihcalils ON ERR GOTO, etc Au supi des 
cninres signiitcatrs. une refnarqu* est Knponante cenams •uvtis- basics 

Kjvoni avoir, on mode douWe precision r-r qu 3 ' 6 ch'f-oi Man c««« dot 
I preasion n esi disponiWe 0/* pow ies opeiatior» anihmeKiue* C esr a 
r*vo que 5t 1 on catculeun siNowunLLUj.tiny awogveo* 'cnr-tes aiors 

ojno IAPPLE voua dwwn imporlurbabWion) e 

CARACTERISTK3UE5 GCNERALC3 

AFFICHAGE 40 caracieres par iirjnp ?4 kones rainrlariK nnrmmn 
invefse* cagnouw>to 

COULtUHb )ienDass«'esoiuTion(4uMi40vi oe^ nauwesoiuiion 
|DS0 « '9?( Pout apprecler l'o*tic»ctl» do la hauls rMolut-jn APPLE, nout 

vooj recommanaons \k progfammes SARG0N II (8cne«i (X SUPER 
INVAOE.H ibaiaine conne ies monstresf 
SON haul partou' ntoipce 

En return* I APPLE m> vr<un<v*>l la y.dM Clasa^)u« di. r>^ioO(dkna'3 U i 
rarrlppul* Im 1H K fnVaniM TV art im maonetoca&Mna jusqu au 6* K Pas 
cal. iel« a un termaial. uine imonmanle rapKle e: des dtsgues durs de 10 
MUclets. c est ioujou»i ia meme umie centra*?, w meme apple 



Un APPLE II a vec Ies 
caracteres francais a Tecran!!! 

Nous proposons pour APPLE une option 
"Traitement de Texte" qui se compose de 
deux cartes hard, permetant de visualiser a 
t'ecrar. non seulement Ies majuscules/mi- 
nuscules, obtenues par Shift, mais aussi Ies 
caracteres f rangais auxquels des touches ont 
ete attribuccs. One modification de Pimpri- 
mante es: necessaire. 

3900 F HT 4586 F TTC 



16 K 
32 K 
48 K 



HT 8461,32 TTC 
HT 8931.72 TTC 
HT 9402,12 TTC 



1 Apple 16 K 
1 modulateur Nte 
1 lecteur de K7 
7600 F TTC 

1 Apple 16 K 
1 moniteurNB IC 

8400 F TTC 



ENSEMBLES BUDGET 



1 Apple 32 K 
1 Floppy DOS 3.3 
1 Modulateur U& 
1 Carle CLUB 
12495 F TTC 



1 Apple 32 K 
1 Floppy DOS 3.3 
1 moniteurl^eiC 
1 Carte CLUB 

13905 F TTC 



1 Apple 48 K 
1 Floppy DOS 3.3 
1 moniteurNflIC 
1 impnmante 
SeikoshaGP80 
1 1nterface pour 
impnmante 
1 Carte CLUB 
16495 F TTC 



LES PERIPHERIQUES SPECIFIQUES APPLE 



MINIDISK II 



DISK II 

C'ttl le complemmi ideal de voire 
apple vftui pourru ainn accMflr I 13 

m«nlpul«k>n da lichler, charger lout voi 
pfogrummti en Quslquet sacondei. fane 
dts cop let. tic... n se mampute avec de* 
•erlea d'initri^cilon aipuiiot au bacic , telle* 
que LOAD. SAVE, OPEN. WRITE. 
RENAME, etc... Laccet peui tn etre se- 
quential n>t riirart. vnm nnurra? ainil 
chainer vos pcoflrammei. let renunwjroter. 
et profiler vralmem de loum lei ponlbr 
lit*i rl> vnrra APPI F 

La do w mental ron #n-*4ftctine (owr- 
nte est copleuie 1178 payei). malt It n'eit 
nat rla la noiudev a fond pour 

commencer a le lervtr du dlsque 
Capacite d une dliqutnf ; 118 K uaoi> 

Oirect*m#nt alimaniAapar APPI f Ijunu'a 
14 drives) PouAHite d'utiliuiion en Ian- 

□age machine. Tempi d'accei moyen 
TOO MS. Vitsiw da trinferi det donneti ! 
156 Pt -hits per seconde 




AVEC COIMTROLEUR DOS 3.3 

3895 F HT 

4580,52 F TTC 

SANS CONTROLEUR 

2895 F HT 

3404,52 F TTC 




PASCAL LANGUAGE CARD 

LE PASCAL APPLE II 
C'e*i un langage uai pu<uani at out o»t 
compile, ei non lotatemeni intenxete comme pour 
le banc II y a done un gain de temps et de me- 
moiro Lei p«ob)em«i que pout r ,-.r t - PASCAL, 
dam lei memei condition* de memotre ei de tempi 
soni & a 10 foil plui important queceu* Quepeut 
traltet baiic. Con un lartgogo n* uctu't out Wi 
proQrammei modulairei Ivanablei tocelei) quand 
un Yemeni dup<ogiammeeitciefectueu». on te 
t h a r>« H"t 10veher »u raiif du progr»mm«. 

PASCAL APPLE II en un veritable logicxi 
de baie. comprenant un langage. un lypeme oe 
irjutmani ■ i .1 ■ . un cyiiamo de traitement de 

ie*f* AvecPASCAL. APPLE UdeviBni unvfritabie 
mint iyiieme intormatique a ta portee oe toui E- 
ouut, imt potobiiitet de APPIP vmi aug. 

menteei. puisque la memoire RAM po>ie a 64 K , la 
capacue ae w diujueim 8 148 K ei parmai ue 

(■avattiar avac de* conteloi de vmiafiiation da BO 
caracterei par ligne. 



2795 F HT 

(il faut 48 K et 1 disk III 

3286,92 F TTC 



LES AUTRES PRODUITS APPLE 



Cartes 80 colonnes VEEDEX 2500 F HT 

Imerfttce parallfJIe pour imprimente . . 1195 F HT 

Intorfacfi sirie pour impriman-te 1 19B F HT 

Carte de communication RS 232, 

1 10/300 Bauds 1195 F HT 

Language FORTRAN 1 195 F HT 

CARTE HORLOGE CCS 1 195 F HT 

CARTE Z80 MICROSOFT 2395 F HT 

KIT DOS 3.3 570 F HT 

EXTENSION 16 K RAM en KIT .... 400 F HT 

CARTE SECAM 940 F HT 

CARTE RVB avecprise Perilfiievision . 940 F HT 

Moniteur Couleur Thomson et RVB . , 36O0 F HT 

Moniteur Vid6o 100 N/B 1190 F HT 

Mpniteur Vid6o 100 vert 1365 F HT 

Moniteur 9" NEC professionnel 1650 F HT 



Moniteur 12" SANYO vert 1950 F HT 

Music System Mountain Hardware 

(16voisc) . . 3300 F HT 

Alf Music Synthpzisftr 20O0 F HT 

Micro Music 1200 F HT 

Graphic input tahlet 4150 F HT 

Table tracsnte A3 WATANABE Miplot 9500 F HT 

Carte log ique/analogique. . . . .depyis 950 F HT 
Carteanalvseurd'images video Digisector 2850 F HT 

Clavier num6rique 7§2 F HT 

DisaueCORVUS9,5Moctets 28500 F HT 

Floppy MEGASTOR 2x512 K 8". . . . 20620 F HT 

Programme APPLEWRITER 450 F HT 

Programme APPLE POST 290 F HT 

Programme APPLE PLOT 350 F HT 



POUR TOUIE 
CONFIGURATION 

APPLE 
PERIPHERIQUE 

laoo.oo F H T 

(1646.40 Fn) 

2a mols de 
garantle 
trotale 

comprenant : pieces 
main d'eeuvre et ... 
2 revisions geodroles 



Aitenflon I M anriot dtfife mi cn pmjm m aeni p*b 
ii>«ir<r»«*ii rt^roiuoiiM •«* marjeitn . U« lAua. aiu.» uaiaue- 
• iiBiti*** l*ct>nW|tM» t*+M*n> nwill|A»» aarM »<eavt& 
par le cnrotfiiLinut P*H«fj» nrxt cryit»w^o«*et 



IC information: 285-24-55 



La revlir«r».1»v uu n iwWIwu- p"l- d «hM par « 
no >* mmm\m <t mrvWirv 4 La ttttSB* flOaOt 
porvez OtnenU LA COTATrOM tiUOTj 




INTERNATIONAL 
COMPUTER 



DEPARTEMENT SOFTWARE 



PERSONAL SOFTWARE 

Cette societe, intallee en pleine "Silicon Valley", a Sunny- 
vale en Californie, est celle qui a "invente" Tun des best-sellers 
de programmes de microinformatique : le Visicalc. 

Nous sommes tiers de vous presenter ici leurs nouvcaux 
produits. Tous ces programmes necessitent au moins un 
APPLE 48 K et une unite de floppy, lis sont fournls avec une 
abondante documentation, helas pour l instant en langue ame- 
ricaine. 

Contactez nous pour les versions disponibles pour CBM 


AvecVISlPLOl vc^spoun , eztrace'olus»eurscourbesaiafo« avec dl"ercnies series d *iro*maiions. omore' 
plus ou moms ws diHerenrs graphes. ou les cotorier pour raclMerlescomparaisons. pareiempleoesanneesowdes 
moo different* Vounpou'rer mime aunmpieaaonnei plu»eu'aaiaon>ques pai e>emple vossloclu. el la COuiOe de 

vos ventes 

Ce programme pcmol de visualoei lous types de grapNques ou d n istogr ammes meme D'oulaaes 
I' gcricrt outDmadQun-ncrl l«a dMM nsions K el y peul <r ;r ri des r- ■ *' ■ Olc 

B«en enlendu ii peir sais<r autaj) ses donneesdeouis Oe programmes comme VISICALC muniphanf e*nsi ses 

1690 F TTC 


VISITREND / VISIPLOT 

Si . ■ -. — - havuri H jni.'Oi vat •Viqjrmc ni t r* i ■ 1 .■■ 1 .- vrai* . - ■ ■< • •■ - ru>' <* nifviilta ru* 
les Mienir. alorj *l VCM5 'flu! VISHREND VlSlPLQT 

Ce piog'arnme repond am rjesoms des cheis d en:reonse oes oianit>caieurs des ■nves'Jiseurs ana°ysiesou 
cowi.IUMi Vout pouwu oblantr ctai 'Sg'Msiona iinea'ras pour conra-tr* let raftpcts im« >m variables ou t<u"» 

encore les moyennes vanaoes oulesiissagese^ponenaeis etc 

Ul encore . ecrne des lormjiet artmraun pou- csicuiei oe nouveues senes taMes au .« ei sianre^ 

Ayco uno simpm commanoc vous poutei pbfeantr floa siatis'iouos deearipHlrM 5u' n import c quclci aeries de 
oonnees paf eaemple leu- vanance leurdevatonstanoe'd *ui fnm ou 'ev ma* E'aveclapussancecrapnauede 
ce p/og'amme vojb powrez produire taciiemeni o/apniQues ou risrogrammes ce qui oou"a 'aoVjment v-ous oe<- 

rietVe de comparer we se^e a ure autre 

Ce D'ogramme a ewtfemmem les m«mes Ddss*il'les QraoNques oue ViSiPl OT Comme rous les orocammes 
oe PorsonarSoTvfa'e. wjus nave/ pas besom de sav^r pfocammc dou> les merre en oeuve el »s sow oompaa> 

bleaavec VIGICAIC 

1950 F TTC 


asm *b- an atmam ami am ama aeaaatl ami jafea. aYafaYaYaa aYJaaYJml 

VISICALC 1690 F TTC 

(nonvelle version ) 

L un oes programmes pour ordinaieur personnel parm les pajs lepangus au monoe 

Parce que VfS'CALC Ml «uu> *<mp*a >ut*S0> pou< maropcaor dK donn«« cNl*rM( wn torme- d un i»ba»ao 

qy une simpe laut.ie de papear avec un crayon 

Pour ci w un tableau, it surlit juste de laper » leite. ie& cn»rtres »ns>Que i« IttSUM a I enorarique vous OHMH 
aur i ecran 

En posaot la qujstron "MM VISICALC «oi* donnera des reponses immediate* Change? un seut chifre 

immMiawmeri. loutei »s aui/ns vaieurs coocmnees wont cnangees M ei reauttats a^xnes suf I ecran ru w 

votio impnmorao 

Ainw vous oourrez *tsi*aliser aisiantanemenl le lesultat oe vas deasons aunt rneme d< les prendre 
L ecran de VISICALC est un« fene'ro dans un enorme plan de travail de 63 colon nes sur 254 Irenes C est une 
enorme leulle de papWi ele-etromqj* qu. pout etMCbO ut giaiV) nombro do caleuis y cocp-is les lanrtons l»ane 
cendentales lea *rt then" ou les operateurs boaeens Suf i ecran de voire otcftnateur vous DOunez vor VISICALC 
e«ec*u*r ses Calais el atf-c^ei en ooetques socondes des requitals * comc»e»es que sanslui vous WMZ nns oes 

VISiCAt C hi 3uui a arse qualifier qu une caiculalnce de poena . Son odneur a ecian vous Dermel de deplacer 
voscnilrese! vos'O'muies quasi -insiantdnement Avec quetques touches de voire dame' vouspou'rer dupiicfuei 
pour des calcuCtepetnits.OeBlijrmjIvs par Ugnesuu par w*j""i« VU-UBpvuiier lueiiiatubaeivet uVu» porjrjnsoVne- 

mninsrte voire 'leuiHeeteciromque" wrmliarertreo: sur 1 ecran en palagean! voire ecran en rjeui non/onidlen-en: 
ou vetbcakofnenl Observe! vos donnees en deoul el en tin dannee vous pounei ainsi voir 'a depenaance dune 
variaole sur une cm p*us>eurs auires 

Fi«citni* i/rwie pvif wi faun i.n ptai irnfiomo VISIT. A 1 C P""! ■Mdtl *r^ann*r «•* drMnMMlMHUfauHM|Mr> 

grammes oe Personal Sotiwe Pienej les conxiies dev« clients 3e voire CCA DMS al"iOt'pio r flte' flans I awerw 
iolie cnf'ied ata>res inwoouisez cvscnirrres oans visiplot pour proouire oes graomques w des lo&iog'amrnas 


VISIDEX 

Comment se souveur <je lout 1 Ce ofog/amme esi a cour ceia viSiDExmtipose aucune resmc^onerce qu- 
concerne vos donnees noms aiVesses dales impona^'es rendej-vous idees notes etc el peonies moots a 
payor ih«afii clows ot auties ntcmawmt imporantes 

El vous pouve* reirouver eiademeni ce ous vOjs wouiei cai VISIDEX pense pour vous vous domaH es 
moyensde revouver n impone quo- phis vqe 

C esi oomrmc un hctuor v-do voua laocr ce que vous vo&cz oans un« hahl c *ouo oonnc; q voire Apple lc» 
des i»y nkfeum cede hobe, noms ph'ases chores ou b»en dales C* vousdeodej du oa^saemenide vos 
'rcnes el VtStDEX se souviend'apour vous de voire classemer-l 

V01.S doner jusle a rOtn ortSnale j' une dele uu un nom de diem el ViDiOCX .ous vsuanse la 'icne conle- 

nam « nom ou tefle intgtmaiion [par e-emore 51 vows myccjjisei x nom ur> oent vou s avez voir? oernrer ren- 
de?-vous sonplarnr-g o organ- salirjn ?es^o0bles sa dale o awi'versa-ie el les 'dees que vous pouver luipmpo- 
■e» '( 

Vl Sinf X (HUITWt .n **< ri mnww «-r.* rt.vrnA'mrvi rvv r»ruo aiphArw>V)n» ibueaMleaaa Oi WN3M rw iUIm II 

kernel de lerw voire agenda e' de vous aierer sMJ'lesdartes reu'esoLOCcaiionsimpoiaTes Grace a sa capacre 

de '"o ues sliia-iu-ei uoi lui-ii«r«ie 1 trtfut nml»jii te i-"u«|i ro<"t*e *Mn DfnM Oe taiie vuua-rieiiu- wytie Uaaseinei I 
Ainti uivr* «tvrM.i<ia nnnt'.i i«rnrti,*e p-lt*-m>*fni> raH dnnMeil *' eilin uiannrnrv u> CfeH* tire t» fv»> m<1r«- 
Si vous craigner double' qcercue r^ose d •mportat>l VISIDEX est lant pour vous "' 
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DESKTOP PLAN II 

C mi un rvoofarnme qm vous permei alsemerM 3 auiomatiser e\ d organiser louies vos anarvses oe ouogel atns< 
que vos olannifigi Dudgetaves 

il vous gmoe pas a pas depuis wplan unginei de voire truugvi uu u»irvn>*uri> |ua*j> nu reeuU tc lapuuit 
dune p»esen1allbn imnerrAhle 

II peul egaleme*T! generer ses propres g/apniques pou> une medteure mierprelaticn 

UtSR l UP PLAN peul aais>r ies mooeies nnanae's les ptuscom*iie»es. ce qui te rend panicuiieremem dt*e pou- 
MnasHet <*es budgoM docanlralitei. ot tot comt"n»i dan« dH mod* 1 ** id#nt*)uM foil pinjelwfUtne.inhtiAT*! 

ol - ii 

& vous nave/ jamars i»t de«"Odetisa;ic»ni<nacieie cep«ogtamme vousmtrodueaaunei-wmoae p«iS'ac<ee! 
plus cHwnee Oc planning Ijnanow ou do DudgoUcalon quo foe faeooe^et <rt«tnoo«< du pasto 
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Ancienne version ; 880 F TTC 


CCA/DATA MANAGEMENT 
SYSTEM (CCA /DMS) 

Vu it"i)-. iictwtn oBCfMa slocan compii-i RManeBMatS f* ePHOeHea odreooea loot cc lypc o iflaamaJSpnei ttHI 
au pu'-»e-iou' CCA DWS peul rmeui It? inMai 

Oeslasae l.^essoniiempiiceespa'queiquesd.SQutfT'es ' AvecCCA DWS vouspouve* de'inii un in'o'ma 
ictnsqme vous dewer aais" la mamerr 0c les sqi>r mnsique lo mamcrr de «es presenter 

Chaoue enreqisiremem peut avoir atmu a SA champs C esr-a dee Que si vous mlroojisei le Norr Adresse 
Protessron Vaie.Code Poslai ti vous 'e«e encore 18 »nrormal:jnsdifteri?nies a saisn Ciaque hcM peu* avoir 23? 
_di*_ll-e> fcji'M Vumpuuvvrf lirei tub Wreaei t dlplmuje<lque«>u en •u'lwri'uue- qii.c- •J* 1 .. jn Jmn Uoi 1 

ef a on mlwee a la low iTna/uiK fli f Mit<Mrrfti^fl!dat'aifr»t^rU'r»m tn»»rMcadiM^Mrfnd*i»«ulo«. 
par vile ' 

Ei CCA permei dutss* oe Mire des ope'dic*. rndiremdiiqufs wmpies comrne oe muti<piw oes neiKes psr un 
ia.« dam une mMrif lr« En rnode d irnnre^unr CCAneui«nrxiny>r(ies aauMMaul Compatible avec VISlCAlC 
VISIPLOT etc CCA OMS est vraiment I un des majajtili pogFammes de Ichiers en sequentiel mde.e "j.i pou* 
un mKXOO'Oina leur personnel 
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VISIPLOT 

IM programme qui oioulc uno drmonoon -ituolle "(x/^P a Wul»S «0* anvysot chtrr»e««. qua ea «oti d* a 

finance, de fe prevision ou de la ptanrltcatiori 

VISIPLO* Irans1o"nolcs'angeeset colonnesdec-Mr'e'. memexesplusarduesa inlerpreler endes^iapniques 
ou hulogrammp i lacaas • comprendte el C4Ka Oevani voo youf 

Vous ooipne: amsi une qualrie de presenlalion de vos gfapriiques qui amei-o'eia voire in 'ormaicn. e' 'aciMe'a 
la comprehenvton 

Vous n aier besom d aucune connaissonoa en progranunaiion pour metre on couvro VISIPLOT Un menu 
•Oil* donne a cno<<sir kes options de«iirees et vousnaveipiusquaenlref vosdonnees VoHeAPPlfieralousiesca^ 
cuts necessanes el arheneo votre graprnque Vous pounea ensure le sauver sur drsque pou* une uliiisation ulte 
"eme Ou iMnprinwi aui popiei 


SHARP MZ 80 
Programmes en Francais 

ECHECS 1 95 F TTC 

Necessite 20 K. Ce programme est recommande aux debutants, vu la rapidiSe 
des reponses. 

SUPER ECHECS 250 F TTC 

Nouveau programme. Detronera bien vile le precedent, a condition de disposer 
de 48 K. Utilise la notation Internationale. 

BLACKJACK 1 50 F TTC 

Cf>sllp|Wirtflr^nRhiPnnnnnu.apppllftaiify;i?1 Utilise legrapnismfi Del afl 
loueurs 48 K et Basic. 

MUR DE BRIQUES 1 50 F TTC 

Objedif demolirunmurdebrique. 1 a9joueur»9ur6nlveauxdedifficulte.32K 
et Basic. 

M0RPION II 1 50 F TTC 

Ce programme, mi Basic, mi assernbleur, joue selon les regies traditionneiies. 
Le premier q ui aiigne 5 pions gagne. MZ 80 donne sa reponse en 0,2 ' . Essayez 
de le Uattre Depuis 20 K 

GUERRE DES ETOILES 1 95 F TTC 

Jeu derive des fameux Starlrecks. Vous vous trouvez dans la galaxie. dans une 
aiure de 8x8 quadrants. Votre mission est de detruire vos ennemis grace a lor - 
dinateur de bord 48 K et Basic. 


DEPARTEMENT LOCATION 

ET MATERIEL DEPOSITION 

tmO 'utui * uf i ei r / cr f r tat /cu/ m iuy c; r / t/c ur >UfJ " c *u ui it to t jjo 1 1 l t. ur uqi/jc vuirc 

mat&iel. Un tnictuuidiitattsui esi un achat uuuicu* 

Poser-vous tes Questions sutvanres . 

A,.-., K 1'uuge d'nn minnordmateur -' Calm aue if rhoisis est -il le meilleur oour 

meibewins 5 SoU'ei je m'<n wrvir convcnsolemeni J Etc 
Sans r isQue Nnaocier . grace a la location .vous pour re? vous 'aire une opinion 
De plus, le monrant de la location est entierement deductible en cat d'achat 
APPLE II 10 K 200 F TTC/jou- 

CENTR0NICS 779 avec interlace ?50 F TTC/|Our 

CBM 303? 230 F TTC/ our 

VtOEOTFJ AM +TVcnul mnrlitiee *ecran IfiOrliagon 790 f TTCV|0ui 


DEPARTEMENT OCCASIONS GARANTIES 

Nos occasions pouvant tres souvent se renouveller, nous vous 
recommandons de vous renseigner au prealable par telephone. 


■ ■ r*. r« a a e% a ae* e n . - - e Techniques d'lnterlflce . 124 F 
1 R R AIR F •"/-V* ;■•«_* f° £ Programmatk>ndti6800 . 98 F 

UIDnninib. LadacouvanBdel ' Applesoft 55 F Priarommntion ou 280 12a F 

La pratique dt TAppIa II (vol 11 55 F Applcaiioni du 6502 85 F 

EN FRANCAIS. ly^T^A TwTim^m'',,. ur par lap-anque 68 f 
Profliammatton du 6502 17" adltionl 9B f introducJ Tlon mi iBai'v F 
Lasm )C topri>ce«eurs . 98 F Iniroduci ion au Pascal 98 f 



le monde de rinformatique 

si par hasard. vous aviez une meilleure offre, 



Mtnuyi * la« n [*<*«** •Mtrtp*> tut pu* rutj*" rw «ont pas I n rwrlMrrrWdn itMaaMM ptui (tutvn par noa aamven i*ut 

kv-.r-- i.n <itporBt*es ait ma^isim o» pajt. ajuri caiad»- ■ 9 # _ # A-% asm a» ajaj faaj rwjusainaVWanVa^livdtiDaBM 

■atques locfrloues peuvo-H eiro 'noafaaarj sam prtMVfi A aftm aW aaaBBBat aVaal *■ ■ afaV aaata "llf C m W Mm l> COTATION OUOnOrCreNf IC 
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Overlay Dynamique 



Guy Mathias 



Overlay dynamique : principes generaux. 

Dans un souci de clarte, cet article est ecrit de facon tres detainee. T.es 
experts sont pries 9 de faire preuve de tolerance si certaines explications leur 
sembl ent super flues. 

Un overlay C3t une technique consistant a decouper un programme en morceaux de 
fagon a ne jamais garder plus de deux morceaux dans la memoire en meme temps, 
Cette technique permet d'eviter de stocker en memoire des programmes trop 
volumineux tout cn donnant a ehaque morceau, ou module, un role propre. 

Deux approches sont possibles lors de la conception d'un overlay : 

Soit un seul module reside en memoire a un moment donne- Quand il le faut, il 
se fait remplacer par un autre module. 

Soit un module appele noyau reside en permanence dans la memoire. II gere les 
appels des autres modules* chacun d'entre eux cohabitant a un moment donne avec le 
noyau. 

Nous avons choisi la seconde solution ; en effet, les programmeurs experimented 
batissent des programmes utilisant abondamment des sous-programme3 d'intcret 
general. Ceux-ci etant necessaires a la plupart des modules, il est preferable de 
les regrouper dans le noyau afin d'eviter le deplacement de modules de taille 
import-ante. 

L'objectlf de l'overlay est double : permettre des traitements importants, et 
autoriser des ohainages beaucoup plus rapides que ceux proposes par le DOS : 
chargement du programme CHAIN, deplacement des variables, chargement du programme 
appele et raccordcmcnt aux variables. 

Analysons en detail la construction d'un programme utilisant I'overlay dynamique, 
en prenant l'cxemple d T un programme de gestion des stocks, MASTOCK. Sous forme 
monolithi que, la structure du programme se presenterait comme nous pouvons le voir 
dans la page suivante. 

Elle comporterait douze blocs qui sont ef feoti vement ceux ayant servi a la 
conception d*un progiciel de gestion des stocks. Bien entendu, la structure 
d'overlay s 1 applique a tout programme de taille importante, particulierement quand 
il existe un bloc de sous-programmes communs consequent. 
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1 DIMENSIONS 

2 LECTURE DES PARAMETRES DE FONCTIONNEMENT 

3 CHARGEMENT DES DONMEES (DATA) 

4 MENU PRINCIPAL 

5 ZONE DE SOUS-PROGRAMMES COMMUNS 

6 MISE A JOUR DII FICHIER ARTICLES 

7 GESTION DES COMMANDES ET DES FOURMISSEURS 
6 FACTURATION 

9 ETATS COMMERCIAUX 

10 INVENTAIRES 

11 ETATS DIVERS 

12 DONNEES (DATA) 



Fort probablement, les di verses parties font appel aux memes sous-programmes et 
aux memes donnees. Formons done le noyau avec ces elements communs; on obtient 
ainsi par exemple : 

Noyau : forme des parties 4 et 5 
Module : parties 1, 2, 3 et 12 
Module 1 : partie 6 
Module 2 : partie 7 
etc. 

Le lecteur remarquera que le module doit etre execute en premier car il realise 
l f initialisation. II faut en outre le concevoir de facon a ce qu'il soit le plus 
long de tous les modules, afin que les donnees ne soient pas detruites en cours 
d ! execution par le enlargement d'un module plus long. 

On forme ainsi un premier programme constitue par le noyau et MODO. II faut 
maintenant cr6er un systeme qui remplace, a la demande du noyau, le module par le 
module correspondant au choix de la fonction demandee par 1 1 utilisateur . Pour 
atteindre cet objectif, ecrivons un programme assembleur qui sache reperer MODO et 
le remplacer par le module choisi. 



Description du programme OVERL. 

Ce programme se decompose en deux parties distinctes: le chargement du module 
demande, et le recadrage des adresses de debut et fin du programme. 

Nous avons choisi le numero 5000 comme premier numero d 1 instruction de chaque 
module. Le noyau est done forme d f instructions etiquettees entre 1 et 4999. Pour 
charger le nouveau module, il faut d'abord rechercher en assembleur 1' instruction 
5000. 

Afin de oomprendre le principe de cette recherche, il est preferable de fournir 
quelques explications sur la representation en memoire d'un programme BASIC. 
L'adresse du debut du programme est contenue dans les memoires $67 et $68. A 
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partir de cette adresse, lea contenus memoire s'expliquent comme suit : 

12 3 4 5 " x!wi/tru.£-fciov%. 



La partie du programme assembleur correspondant a cette recherche est la sequence 
comprise entre les lignes 0280 et 1000, 

Commentaires : 

- le sous-programme RECHLI met 1' adresse debut de programme dans MEMVI 

- lignes 0380-OUUO : le numero de 1 ? instruction oorregpcnd-il a $13 (poida fort de 
5000 en hexadecimal) ? 

. si c'est le cas, voir si le poids faible du numero d' instruction correspond a 
la valeur $88 recherchee : lignes 0600 a 0660 

. dans le cas contraire, prendre l r adresse de l'instruction suivante pour la 
mettre dans MEMVI : lignes 0460 a 0580 

- une fois l'instruction 5000 trouvee, la sequence TROUV1 est abordee (0700). 
Cette sequence place dans la variable AD$ du programme BASIC la valeur hexadecimale 
de l'adresse de cette instruction. 

En effet, 1' interpreteur BASIC range les variables simples, ici TYPE* et AD*, au 
fur et a mesure de leur utilisation premiere dans le programme. Chaque variable 
occupe-7 octets, leur contenu etant explique dans le prochain paragraphe. A titre 
d'exemple, nous reproduisons ici le programme BASIC, suivi de 1* analyse memoire des 
variables. 

1 R£M PRCCI;am.4? KA8TOCK tAU7£UR GJY HATHXAS 
5 Hlrtth; 36550 

10 TYPEX * OtAOX = 0:FA% = OtC* m CMS* C4> 
|0 PRINT D* B BLQA0 DWEfL* 
H G08UB 50 

g IF TYPO m THEKl 5030J REM EXECUTION MODULE 

50 REM BX CCNTIENT LA FUNCTION SOLHAITEE A PARTIR DU MEfeU 

60 ON BX GGTG 70,80*90? REM ETC ♦ ♦ ♦ 

71) IF TYPES < > 1 THEN' At = "MODI * ! G09LE- 100ITYPEX * It GOTO 95 
BO IF TYPE/; < > 2 THEN A$ m 'HLUZ a l GOSuB IttOTTYPeX ■ 21 GOTO 95 
90 REM ♦.♦ ET AINSI DE SUITE. 
95 FA% = 0: OH BX GOT 5030.5030.5030 

100 CALL 3656u; PRINT D* * BUJA0 " A* " 9 A ' AD% : CALL 36563; RETURN : REM 3656 

0=8EDU 
500 REM MODULE 
5010 TYPE* ■ 0: RETURN 
5020 REM SUITE MODULE 

i I 3 it $ 6 ? I ? A 6 C S> £ f 1ft 11 tt 13 V* iS % 1* 

>!»>! Mil IcijcJ [ J 1 1 |t*H [Ml \*M I 

TYPE% AS% FA% p ^ 

Les variables entieres sont archivees en deux octets, les trois suivants etant a 
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zero. Les variables reelles prennent cinq octets pour leur representation en 
flottant. Les variables chafnes ont leur longueur dans le premier octet, leur 
adresse dans les deux suivants, et les trois derniers octets a zero. 

Dans notre exemple, la valeur de la variable AM est constitute par les contenus 
des memoires rangees en position 9 et A a partir du debut des donnees. Lc 
programme assembleur met done 1 'adresse dc 1 1 instruction 5000, qui est dans MEMVI 
et MEMVI+01, dans les memoires VARIA+09 et VARIA+OA (lignes 0700 a 0800). 

La sequence de 08*10 a 0980, inutile pour 1' instant, calcule la longueur du module 
qui etait en memoire (M0D0, dans le cas present), et la met en FA?. 

Connaissant maintenant 1 T adresse de debut, on peut charger le module, ce qui est 
realise par 1 1 instruction 100 du programme BASIC. Dans celle-ci, CALL 36560 
calcule l'adresse de ^instruction 5000 ; A$ contient le nom du module demande. 

Notre nouveau module, MODI par exemple, a maintenant remplace M0D0. Tout n'est pas 
termine, car 11 faut calculer la nouvelle adresse fin dc programme et, surtout, 
recalculer dans le module que l ! on a charge toutes les adresses des instructions. 

Expliquons-en la raison ; quand MODI a etc archive, il etait associe a un noyau 
qui n' etait pas forcement le meme que celui residant en ce moment en memoire. La 
moindre modification (Tun programme BASIC decale tout son contenu en memoire. 

Quand un module est charge par BLOAD, le DOS sait ou ce module se trouvait et 
quelle etait sa longueur au moment ou il avait ete sauvegarde sur di3quctte. La 
routine assembleur CADRAG recherche ces informations et, compte tenu de la nouvelle 
adresse debut de programme (AD%), recalcule toutes les adresses de M0D1. 

Commentaires sur CADRAC : 

- 1160 t remise a zero de la zone de travail AD600 

- 1200 : on cherche dans le DOS la longueur de MOD1 et on l'ajoute a celle de 
1' instruction 5000 (MEMVI) . Le resultat est la nouvelle adresse fin de programme, 
ADRFIN . 

- 1320 : debut du calcul des nouvelles adre33C3. Rappel : chaque instruction 
commence par l'adresse de la suivante, puis le numero, et se termine par 00. 

- 1340-1420 : recherche de la position reelle de 1' instruction suivant la 5000 
dans MOD1 . 

- 1460 : la position relative de cette adresse par rapport au debut de programme 
est placee en AD600. 

- 1500-1780 ; calcul de la difference entre l'adresse reelle de 1' instruction 
suivante avec 1 'adresse annonoee dans le debut de MODI. 

. 1600 ; AD600 et AD600+01 contient 1' adresse reelle 
1680 : soustraction de Vadresse annoncee 

La difference, qui correspond au decalage, est mise dans MICRO. Les sequences 
CADRA2-TESTZE-CADRA1 correspondent au balayage de toutes les instructions de M0D1 
et retournent des adresses corrigees. TESTZE decouvrc la fin du programme lorsque 
l'adresse dc 1 ! instruction suivante est nulle. 

En resume, le CALL 36563 de la ligne 100 du programme BASIC realise le calcul des 



12 



Pom's n° 1 



adresses du module venant d'etre charge. On peut maintcnant executer le 
programme BASIC ^ avec le nouveau module. II nous reste a voir comment les modules 
avaient ete crees. 



Creation des modules 



Comment nou3 y prendre pour sauvegarder par exeraple le module MODI ? 

II suffit d» interrompre son execution par RESET : Frapper alors BLOAD OVERL, puis 
CALL 36560 pour chercher la longueur du module et l'adresse de l 1 instruction 5000. 
Afficher alors AD? et FA*, puis taper BSAVE MODI, AAD/6, LFAg. 

Ce precede est complexe et risque d'introduire des erreurs. Nous proposons done le 
fonctionnement suivant : 

- mettre dans le programme BASIC le chargement de OVERL avec un HIMEM (voir notre 
exemple) pour proteger OVERL . 

- utiliser une procedure EXEC qui affichera a l'ecran 1 ? instruction BSAVE MODI, 
A...,L... II suffira alors de faire traverser cette ligne au cur3eur. 

Le petit programme ci-dessous cree le fichier EXEC necessaire. 

10 D$=CHR$(^) : PRINT D$"OPEN SS" : PRINT D$"WRITE SS" : PRINT"CALL 36350" • 
PRINT" CALL 36566" : PRINT"PRINT TYPE? SPC(2) kb% SPC(2) FA$» : PRINT D$"CL0SE» 

11 suffit d f executer ce programme pour creer le fichier EXEC, a la premiere 
utilisation. Par la suite, il restera a taper EXEC SS. 

affichees les valeurs TYPE?, 
module, afin que le programmeur 

Comme on peut le voir, la procedure EXEC appelle un nouveau programme assembleur, 
le dernier, qui affiche 1 'expression BSAVE et les valeurs de AD* et FA% oalculees 
par CALL 36560. Nou3 laissons au lecteur le soin d' analyser ce dernier programme. 



Remarque : en meme temps que I'ordre BSAVE sont 
ADl=adresse instruction 5000, FA*=longueur du 
puisse suivre 1' evolution de ses modules. 



Remarques 

1. Le noyau et le module doivent rester sur la disquette en forme BASIC. 

2. Le ^module doit absolument etre le plus grand de tous. II doit aussi etre 
archive sous forme binaire. 

3. Quand on modifie le noyau, il suffit d'archiver le programme BASIC contenant le 
noyau et le module 0. 

4. Quand on modifie un module quelconque, il faut lancer le programme par RUN pour 
charger les variables, arreter par RESET, puis lancer la procedure EXEC SS. 

5* Quand on modifie le module 0, il faut archiver le programme BASIC noyau+M0D0 , 
puis effeotuer la procedure EXEC SS pour aussi archiver MOD0 sous forme binaire. 

6. Chaque module doit avoir en 5000 un sous-programme chargeant dans la variable 
TYPE* le numero du module ; dan3 l'etat actuel du programme assembleur, ce numero 
doit se limiter a un chiffre. 
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oo io 






0G4ti 






AO 






0030 






01 CO 






0120 






0140 






0160 






0180 






0200 


8 EDO 


4C2Q6K 


0220 


bed 3 


4C288F 


0240 


BEDa 


4CB48F 


0260 


Ci 1"' i'\ O 
CSC. \J 7 


ri »J o / 


fl & Pi fi 


BEDS 


85FB 


030 C 


bedd 


A56S 


032.0 


8 EOF 


85 FE 


034 


BEE1 


60 


0360 


BEE 2 


AO 03 


0380 


BEE4 


B1FD 


040-1 



BEE6 C913 0<*20 

BEES F010 044 J 

BEEA AO 01 0460 

BEEC 81 FD 0450 

BEEE 48 05 

BEEF 88 0520 

BEFO 81 FD 0540 



BEF2 


85FD 


0560 


BEF4 


68 


0570 


BEF'S 


83FE 


0575 


8EF7 


4CE28E 


0580 


8EFA 


88 


060 


8£r B 


B1FD 


620 


BEFD 


C9S8 


0640 


BEFF 


FOOG 


06&C 


BFOl 


4CEA8F 


0680 


8F04 


A009 


070a 


BF06 


A5FE 


72 


BF08 


9369 


0740 



8FO A A5FD 0740 
Bi-OC CS 0730 
BF'OD 916? 0B0O 



8F0F 


AO 11 


082 


BF 1 1 


A5AF 


84 


BF13 


38 


86 


8f 14 


E5F 


88 


BFle 


916? 


090C 


8F18 


asbo 


0920 


8F1A 


E5FE 


0941) 


BF1C 


88 


0960 


0f 10 


9169 


098 



BF1F 60 100 

BF20 D8 1020 



ORG BEG u 

AOfiG'EB EQU 67 

ADRFXN ECU AF 

AG 6 00 EQU 06 

MEMVI EQU FD 

LONOOS EQU AA6 

VARIA EQU 69 

COUT EQU FDEC 

PR NT AX EQU F941 

MICRO EQU 08 

ENTRE1 UMF SAVE 

ENTRE2 JMF CADRAG 

ENTRE3 UUP AFFICH 

RECHLl LDA ADRDE8 
STA MEMVI 
LDA ADRDEB+0 

1 

STA MEMVI+U1 
RTS 

PAS.BE LDY #*03 

LDA (HEMVI) » 

Y 

CMP 4*13 
BEG TROUU 
PA83E1 LDY 4*01 

LDA ( MEMUI > • 

Y 

PHA 
DEY 

LDA (MEMVI)i 

Y 

STA MEM JI 
PL A 

STA MEHVI+01 
JMP PASSE 
TRClHii DEY 

LDA ( KEMMI ) ' 

Y 

CMP 4*88 

BEL TROUV1 
JHF PASSE 1 
TROUV1 LD i 44 0V 

LDA HEMVX+B1 
STA (VARlAJt 

Y 

LDA Ml-MUl 
INY 

STA < vAkIA > f 

Y 

LDY 4*11 
LDA AORFIN 

SEC 

SEC KEMUX 
STA (WARIA)f 

Y 

LDA ADSFItf+0 

1 

SBC MEMv'I+01 
DEY 

STA ( UARlA ) » 

Y 

RTS 

SAUE CLD 



LABEL TABLE 
ADRDEB 067 
AORFIN OOAF 
AD600 0006 
MEMUI OOFC 
LONOOS AA60 
VARIA 069 
COUT FDED 
PRNTAX F941 
MICRO 08 
ENTRE1 8ED0 
ENTRE2 8ED3 
ENTRE3 8ED6 
RECHLl 8ED9 
PASSE 8EE2 
PASSE1 8EEA 
TROUU 8EFA 
TROUV1 8F04 
SAVE 8F20 
CADRAG 8F28 
RECHZE 8F40 
TROUZE 8F4A 
CADRA2 8F6A 
TESTZE 8F75 
GAORA1 8F7C 
FINI 8F9B 
TABSAV 8F9C 
AFFICH 8FB4 
ECRIT 8FC0 
ADRESS 8FCF 



14 



Pom's n° 1 



8F21 


20D98E 


1040 




JSft 


RECHLI 


8F24 


20E28E 


1060 




JBk 


PASSE 


SF27 


60 


1080 




RTS 




BF2B 


D8 


1100 


CAD RAG 


CLD 




8F29 


18 


1120 




CLC 




8F2A 


A90 


1140 




LDA 


#*0O 


8F2C 


8506 


1160 




STA 


AD6 


8F2t 


8507 


1180 




STA 


AD&00+01 


BF30 


ADA OA A 


1200 




LDA 


LONDOS 


8F33 


A5FD 


1220 




ADC 


MEMVI 


8F35 


85AF 


1240 




STA 


ADRFIN 


8F37 


ADA1AA 


1260 




LDA 


LOKDOG+0 


BF3A 


65FE 


1280 


1 


ADC 


MEMVI+0 1 


BF3C 


85BO 


130 




STA 


ADRFIN+0 


BF3E 


A003 


1320 


1 


LDY 


*$03 


8F40 


B1FD 


1340 


RECH2E 


LDA 


CMEM^l) f 


BF^2 


C70O 


1360 


Y 


CMP 


#$0 




F004 


1380 




BEG 


TRCUZE 


&F*\6 


CB 


1400 




IN Y 




BF47 




1420 




JMP 


RECHZE 


BF4A 


C8 


1440 


TROUZE 


INY 




8F4B 


84C6 


1460 




5TY 


AO6 


8F4D 


18 


1480 




CLC 




BF4E 


A5FD 


150 




LDA 


MEMVI 


BF50 




1520 




ADC 


AD600 


8F52 


8506 


1540 




STA 


AD600 


8F54 


A90O 


1560 




LDA 


#400 


8F56 


65FE 


1580 




ADC 


MEMVI+01 


8F58 


8507 


1600 




STA 


AO&00+01 


8F5A 


38 


1620 




SEC 




8F5B 


A506 


1640 




LDA 


AC600 


8F5D 


A00O 


1660 




LDY 


#$00 


8F5F 


F1FD 


1630 


Y 


SBC 


C MEMVI ) t 


BFA1 


8508 


1700 




STA 


MICRO 


8F63 


C8 


1720 




INY 




BF64 


A507 


1740 




LDA 


AD6 + 01 


BFA6 


F1FD 


1760 




SBC 


CHE MUZ.) » 


BF68 


850? 


1780 


Y 


STA 


MICRO+01 


8F6A 


A00O 


1800 


CADRAS 


LDY 


#16 


\BF6C 


&1FO 


1820 


Y 


LDA 


(H£MUX) t 


8F6E 


C9BD 


1840 




CMP 


#*o 


BF70 


F003 


1860 




BEl< 


T£3TZ£ 


BF72 


4C7C8F 


1880 




JMP 


CADRA1 


BF75 


C8 


190 


TJES T'ZE 


INY 




J VF7& 


B1FO 


1920 




LDA 


(H£HVX>f 


1 BF78 


C90O 


1940 


Y 


CMP 


t*uo 


8F7A 


F01F 


1960 




BEG 


FIN.I 


■ BF7C 


18 


1980 


CADRAl 


CLC 




|8F7D 


A00O 


200 




LDY 


#'■60 


■ BF7F 


B1FD 


2020 


Y 


LDA 


(MEMVI) , 


1 BF81 


65 OB 


2040 




ADC 


MICRO 


1 8F83 


91FD 


2060 


Y 


STA 


CMEhUI) i 


1 8F85 


C8 


208 




INY 




1 BFBA 


B1FD 


210 




LDA 


(ME MUD n 




Sicob-boutique 81 
Stand 172-174 
Face au bar 



IMAfiAfc 



informotique 

vous apporte 

ASSISTANCE et C0NSEIL 

pour la 

MISE EN SERVICE 

de voire 

1 er MICR0-0RDINATEUR 

• Realisation de logiciels specifiques 

• Aide au choix de logiciels standards 

• Organisation de sessions d'initiation a 
I'ordinateur et de formation a ^utilisation 
des programmes 



Date 


Heures 


Sujet 


Prix H.T. 


6oct. 


18h-20h 


Les Bases de Donnees 


100 F 


8 oct. 


9h-17h 


VISICALC 


1O0OF 


13oct. 


18h-20h 


SUPER-GENEFICHE 


100 F 


15oct. 


9h-t7h 


LeM/DOS 


1 OOO F 


20 oct. 


I8h20h 


VISICALC 


100 F 


22oct. 


9h-17h 


Les Bases de Donnees 


10O0F 


27 oct. 


18h-20h 


Le Traitement de texte 


100F 


29 oct. 


9h-17h 


Le Traitement de texte 


1000F 



router /« sksub out fa/ iue Gotenbeig at peuvent (aire I'obfet d'une convention de formation 

• Location de materiel 
courte ou longue duree 



Configuration 


Week-end 


1 ,e Semaine 


Semaine sup. 


Apple II + 48 K + Floppy 
Apple II 48 K + 2 Floppy 
Apple II Pascal 2 Floppy 
Imprirnanies 


300 F H.T. 
400 F H.T. 
500 F H.T. 


600FH.T. 
750 F H.T. 
1000FH.T. 
5 % du P. Vte 


300 F H.T. 
375 F H.T. 
500 F H.T. 
3% du P. Vte 



Contrats d'entretien de materiel 




tipple et goupil 2 



A ttention, Nouvelle A dresse 



AMAAAl 

informatique 

1 a 5, rue Gutenberg 
75015 PARIS (M° Javel) 
tel. : (1)577-59-39 




et toujours 



LA BOUTIQUE NOIRE du CENTRE BEAUGRENELLE 

1 6, rue Linois (Niv. 1 ) Le Specialise 

75015 PARIS desnouveauies 
161.: (1) 575-59 96 electroniques 
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BFB8 


6509 


2120 




ADC MICRO+C1 


9F8A 


91FD 


2140 




GTA (M£Ml^I), 


8F8C 


A000 


2160 


Y 


LDY #*O0 


BF8E 


B1FD 


2180 


Y 


LDA ( MEMUI ) * 


8F90 


AA 


2200 




TAX 


8F9A 


C8 


2220 




INY 


8F92 


B1FD 


2240 




LDA <M£MVI>» 


BF94 


85FE 


2260 


Y 


STA HEflVl+Ul 


8F96 


86FD 


2280 




STX HEMVI 


8F98 


4C6ABF 


2300 




JMf> CADftAS 


8F9B 


AO 


2320 


FINI 


RTB 


8F9C 


C2D3C1. 


2340 


TABSAV 


DFD "BSAVC M 




D6C5A0 




OD2*A*O000.L*Q00Q 




CDCFC4 










&2ACC1 










A4B0&0 










BO BO AC 










CCA4B0 










& & fc: 








BFB4 


AO 03 


2360 


AFFICH 


LDY *$03 


8FB6 


B169 


2380 


Y 


LOA (VAftlA > » 


BFB8 


18 


2400 




CLC 


8F&9 


690 


2420 




ADC #*S0 


9FBB 


8DA58F 


2440 






BF&E 


A200 


2460 


9 


LDX **0G 


BFCO 


Br>9naF 


2480 


ELK. 1. 1 


L. L A 1 H b aft v f a 


8FC3 


20EDFD 


2500 




JSfi CQUT 


BFC6 


E8 


2520 




ItvX 


BFC7 


BA 


2540 




T AH 


8FC8 


C90D 


2560 




CMP **0D 


8FCA 


F003 


2580 




BE:, ADftESS 


8FCC 


4CC0SF 


2600 




JMP ECKIT 


8FCF 


AOOA 


2620 




L.DY *$UA 


8FD1 


8169 


2610 


Y 


LDA (UAftTA) * 


8F03 


AA 


2660 




TAX 


BFD4 


89 


2680 




p. r" \y 

DEI Y 


8FD5 


B169 


2700 


Y 


LDA (VAftXA) » 


8FD7 


2041F9 


272fl 




JSR PRNTAX 


8FDA 


ADAD8F 


2740 


1 


LDA TA&SAV+l 


8FDD 


20FDFD 


2760 




JSR CUUT 


8FEC 


ADAE8F 


2780 


2 


LDA TAB3AV+1 


RFF3 


20EDFD 


2800 




JSR COUT 


BFE6 


ADAF8F 


2820 


3 


LDA TA&SAV+: 


8FE9 


20EDFD 


2840 




JSR COUT 


8FEC 


A011 


2860 




LDY *'*11 


BFEE 


8169 


28BO 




LDA (OAftIA) 


8FFO 


AA 


290 


Y 


TAX 


8FF1 


88 


2920 




DEY 


8FF2 


8169 


2940 


Y 


LDA < VAftIA ) 


BFF4 


2041F9 


2960 




JSrt PRETAX 


8FF7 


60 


2980 




RTS 



K8cD0«.8rr7 



BEDO- 


4C 


20 


8F 


*c 


1 

26 


8F 


4C 




BEDB- 


8F 


A5 


67 


85 


FD 


A 5 


63 


85 


BEEO- 


FF 


60 


AO 


03 


Bl 


FD 


C9 


13 


BEE8- 


FO 


10 


AO 


01 


Bl 


FO 


43 


83 


BEF0- 


Bl 


FD 


85 


FD 


68 


85 


FC 


4C 


BEF8- 


E2 


8F 


88 


Bl 


FD 


C9 


88 


r"0 


8F 1)0- 


03 


4C 


EA 


8£ 


AO 


09 


A5 


FE 


BF08- 


91 


69 


AS 


FD 


C8 


91 


69 


AC 


BF10- 


] 1 


A5 


AF 


38 


E5 


FO 


91 


69 


BF18- 


A5 


BO 


E5 


F£ 


88 


91 


69 


60 


8F20- 


D8 


20 


D9 


8E 


20 


E2 


6F. 


6!) 


8F28- 


D8 


18 


A9 


GO 


85 


06 


85 


07 


8F30- 


AD 


60 


AA 


63 


FD 


85 


AF 


M 


81- 38- 


6.1. 


AA 


65 


FE 


85 


BO 


AO 


03 


8F40- 


Bl 


FC 


C9 


00 


FO 


04 


C3 


K 


bf*»s- 


40 


8F 


C8 




06 


18 


AS 


FO 


BF50r 


65 


06 


85 


06 


A? 


00 


65 


FE 


81-58- 


85 


07 


38 


A 5 


06 


AO 


00 


Fl 


BF60- 


FO 


BS 


08 


CG 


Ah 


07 


Fl 


FD 


BF68- 


85 


09 


Ai) 





Bl 


FD 


C9 


CO 


8F7C>- 


FO 


03 


4C 


7C 


8F 


C3 


Bl 


FC 




C9 


CO 


FO 


IF 


18 


AO 


00 


Bl 


8.-80- 


FO 


65 


G8 


91 


FD 


C8 


Bl 


FC 


8i r 88- 


65 


09 


91 


FD 


AO 


00 


81 


FO 


BF90- 


AA 


CQ 


Bl 


FO 


85 


FE 


66 


FC 


8F98- 


4 t^- 


6A 


8r 


60 


C2 


03 


CI 


06 


BFAO- 


CS 


AO 


CD 


CF 




B2 


AC 


CI 


BFA'6- 


A4 


e o 


SO 


BO 


BC 


AC 


CC 


A't 


BF80- 


BO 


BO 


BO 


BO 


AO 


03 


Bl 


69 


BFDG- 


18 


69 


BO 


8D 


A5 


BF 


A2 


00 


BFCO- 


BO 


9C 


8F 


20 


ED 


FO 


E6 


8A 


8FCS- 


C9 


CD 


FO 


03 


■'JC 


CO 


8F 


AO 


8FD0- 


OA 


Bl 


69 


AA 


88 


Bl 


69 


20 


BFD8- 


41 


F9 


Af.) 


AD 


8f 


20 


ED 


FO 


8FEG- 


AD 


AE 


8F 


20 


ED 


FD 


AO 


AF 


8F£8- 


8F 


20 


ED 


FD 


AO 


u 


Bl 


6? 


8FF0- 


AA 


88 


Bl 


69 


2C 


41 


F9 


60 
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VISICALC et APPLESOFT 



Bruno Rives 



VISICALC est un programme concju et realist par Dan Bricklin et Bob Frankston de la 
societe Software Arts dans lc Ma33achu3sets et distribue exclusivement par Personal 
Software en Californie, ces deux societes proposant des logioiels pour 
micro-ordinateurs de grande qualite. 

Ce programme est ne de 1 T observation que beaucoup de problemes sont resolus a 
l'aide d'une feuille de papier, d'un crayon et d'une calculatrice, des outils 
universels. VISICALC allie oes outils a la performance et aux caracteristique3 du 
micro-ordinateur, et notamraent de 1' Apple II. Pour I'iitiliser il faut, au minimum, 
posseder un Apple II avec 32 K de memo! re centrale, un ecran de visualisation et un 
leoteur de disquettes. 

Que fait VISICALC ? 



VISICALC simule l 1 usage d'une grande feuille de papier, d'un crayon, d'une gonime et 
d'une calculatrioe. La feuille de papier et le crayon servent a inscrire du texte, 
des nombres et des formules dans tous les sens. La calculatrice permet a 
l f utilisateur d'cffectuer les calculs dont il a besoin, du plus simple (addition, 
soustraotion, mul tip] i cation, division) au plus oomplique (moyenne, 
actualisation- . . ) . Enfin, la gomme laisse l f utilisateur libre d'effacer toute 
partie ou tout chiffre pour ecrirc autre chose. Mai3 5 a la difference d'une 
utilisation raanuelle, VISICALC gere immediatement toute modification, suppression 
ou insertion en en tenant compte dans les calculs. 

La feuille est organisee en 63 oolonnes (identifiees de "A" a "BK") et 251 lignes 
(numerotees de 1 a 25*0. L T intersection d'une ligne et d'une colonne definit une 
case a laquelle on peut affecter une etiquette appclee "label" (titre ou 
commentaire) , une valeur numerique (constante), ou enfin une forrnule, comb i nan t 
d'autres cases, de la plus simple a la plus compliquee : e'est ce qui fait la 
puissance du modele. 

Un curseur permet de se deplacer tres rapidement, a travers la feuille electronique 
dont seule une partie apparait a I 1 ecran. Un "scrolling" tres performant simule un 

deplacement sur la totalite de la feuille. Pour aider 1* utilisateur , certaines 
parties du plan de travail peuvent etre fixees par des commandes qui maintiennent 
les titres sur l f ecran, ou qui divisent 1* ecran en deux parties totalement 
independantes, 1* utilisateur pouvant se promener indiffererament dans l'une ou 
l f autre des deux parties. 

Les principales caracteristlques 

VISICALC est tres facile a utiliser : nul besoin d'etre un informatlelan ou de 
recevoir une formation speciale pour s'en servir. II peut etre assimile 
rapidement et procure des resultats immediats : lc3 utili3atcur3 ne modifient pas 
leur maniere de travailler pour s'adapter au systems. VISICALC represente blen la 
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philosophie des nouveaux logiciels que l ! on trouve maintenant sur mioro-ordinateur 
et qui sont totalement tournes vers 1 ' utilisateur final. C'est la disparition 
totale de 1' intermediaire inforroaticien ; 1 ' util isateur achcte un 3ystemc (machine 
-i- logiciel) qui repond au raieux a son besoin, et il attend du systems un service 
complet et immediat. VISICALC a un format souple et peut done etre utilise pour 
de nombreuses applications differentes : fini le temps ou il fallait demander au 
centre informatique de la societe de modifier un programme pour rajouter une ligne 
ou pour changer la taille des colonnes. Avec VISICALC, il est possible de changer 
rapidement la disposition du tableau, la largeur des colonnes, d'inserer ou 
supprimer des lignes ou des colonnes, sans modifier la logique du modele. 

Les possibili-tes de calcul font de VISICALC un outil tres varie puisque 

1' utilisateur peut definir dans une case aussi bien des calculs courants que des 

formules tres complexes, scientif iques ou financieres : sinus, cosinus, minimum, 
maximum, mais aussi taux actuariel brut ... 

La commande de repetition et duplication permet instantanement de copier tout ou 
partie de 1 ! information du modele, qu'elle soit sous la forme d'etiquettes, de 
valeurs numeriques ou de formules. 

Enfin, le calcul automatique donne a VISICALC s& veritable puissance. A partir du 
moment ou I 1 on modifie le modele, de quelque facon que ce soit, toutes les formules 
et calculs sont automatiquement mis a jour. 

A ces caracteristiques, il faut ajouter toutes les commandes de formattage d'ecran 
et de donnees, d* impression sur toute imprimante, de modification et de sauvegarde 
sur disque. 

Les applications 

VISICALC possede un domaine d 1 util isation tres etendu puisqu'il offre la 
possibility de mettre en forme des donnees alphabetiques et numeriques (sous forme 
de lignes, de colonnes ou de tableaux), et de pouvoir les sauver, les editer ou les 
modifier a tout moment. 

II s'adresse done au depart aux professionnels : service des budgets et de leur 
suivi, departements financiers pour la construction de modeles, bureaux de 
planiflcation, de simulation et de prevision, services marketing, etc... et il 
s'adresse a fortiori a toute personne susceptible de mettre en forme des tableaux 
de donnees : comptabilite et budgets personnels, simulation (repondre a la 
question : que se passerait-il si...), et meme pourquoi pas l'etablissement de 

simples "balances carrees". 

L' utilisation de VISICALC couplee a celle de programmes graphiques comme APPLEPLOT, 
ou bien a celle de systemes de gestion de base de donnees tels que CCA DMS (ces 
liaisons etant prevues en standard), apporte une dimension supplementaire au 
programme. 

Les limites 

Les principales limites que l'on peut trouver au programme VISICALC sont les 
suivantes : 

- La limite de taille, inherente au mioro-ordinateur : on peut traiter sur une 
meme feuille ^equivalent de trois pages dactylographiees d'etiquettes, chiffres^ 
et calculs. II faut noter que le systeme tient compte de la place memoire apportee 
par la carte d'extension Pascal. 
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-L' impossibility de faire de la consolidation ou du rapprochement de fichiers. 
C'est pour cette raison que nous donnons plus loin la methode pour analyser et 
construire des fichiers VISICALC a partir de programmes BASIC Applesoft. 

- La non-existence de tests logiques et de branchcmcnts conditionnels ou non. 

- L'impossibilite de cumuler des valeurs nuraeriques a celles deja inscrites. On ne 
peut faire l 1 equivalent du X=X+Y cn BASIC. 

La connaissance de 1' organisation des fichiers VISICALC peut apporter beaucoup : 
elle offre d'une part la possibility en BASIC Applesoft d» exploiter ou de modifier 
des fichiers existants pour agglomerer plusieurs fichiers, pour faire de^ la 
consolidation- Elle permet d' autre part de creer de toute pieces des fichiers 
VISICALC a partir d'un programme BASIC, afin d f exploiter par VISICALC des donnees 
venant d'un autre programme. 

Un fichier VISICALC est tout d'abord un fichier sequentiel. Le programme dont le 
listing est donne ci-apres permet de lire un fichier VISICALC et dc le sortir sur 
imprimante : 



10 D$=CHR$(M) 

20 DIM B$(100) 

30 ONERF GOTO 100 

HO PRINT D$»0PEN FICHIER VISICALC" 

50 PRINT D$"READ FICHIER VISICALC" 

60 GET A$ 

70 B$(I)=B$(I)+A$ 

80 IF A$=CHR$(13) THEN 1=1+1 

90 GOTO 50 

100 PRINT D$"CL0SE» 

110 PRINT D$"PR#1" 

120 FOR K=0 TO I 

130 PRINT B$(K) 

140 NEXT K 

150 PRINT D$»Pf#0» 

160 END 



Si Ton prend le fichier VISICALC suivant : 





A 


B 


C 


D 


1 




80 


81 


TOT 


2 










3 


VENTES 


1000 


1500 


2500 


4 










5 


COUTS 


600 


900 


1500 


6 










7 


MARGE 


400 


600 


1000 



8 
9 
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-ou X5 = X3 . 0,6 et X7 = X3 - X5 (repete sur B et C) 

et D3 =<P&SUM(B3. .C3) 

voici ce que donne la lecture de ce fichier sauve par VISICALC (/SS nom du fichier 
VISICALC) : 



>D7:+D3-D5 (suite) 
>C7:+C3-C5 

- >B7 : +D3-B5 >A3 : "VENTES 

>A7: "MARGE >D1 :/FR"T0T 

>D5:+D3*.6 >C1:/PR81 
>C5:+C3**6 >B1:/FR80 
>A5: ,f C0UTS /W1 
>D3 : gSUM( B3 . . . C3) /GOC 
>C3:1500 /GRA 
>B3:1000 /GC9 

/JOA1 :>A1: 

II faut noter d'abord l T ordre "GOTO" (>) avant chaque case du modele. Ce fichier 
contlent les ordres tels qu'ils ont ete tapes sous VISICALC. Lcs donnees sent 
sauvees de la derniere ligne - derniere colonne a la premiere ligne - premiere 
colonne, suivant l f ordre choisi pour le calcul (en ligne ou en colonne). 
Tout d'abord : 

> GOTO case 

XY coordonnees de la case 
: separateur 
contenu : label 

XXX : numerique 

+ XX * YY ou PSUM : formule 

RETURN 

ceci autant de fois que l'on a de cases a remplir. 
Ensuite les constantes de format : 
W1 window 

GOC ordre de recapitulation 
GRA recalculation (ici automatique) 
GC9 taille des colonnes 
et enfin la case sur laquelle on veut se trouver au depart, A1 par exeraple. 

II est done tres facile d f exploiter ces donnees, ainsi que de creer des fichiers 
VISICALC, en procedant de rnaniere inverse et en ecrivant des ehames 
alphanumeriques sur un fichier sequential. 

Si l'on veut uniquement exploiter des donnees numeriques ou des labels venant de 
VISICALC, sans s'occuper des formules ou des types particuliera de formattage T le 
plus simple est de sauver le fichier par un ordre PRINT sur la disquette (/PD^ nom 
du fichier VISICALC) . Le contenu de toutes les cases est alors sauve en 
sequentiel, chaque position de la case (meme vide) comptant pour un oaractere, et 
chaque fin de ligne se caracterisant par un RETURN (exactement comme une impression 
sur imprimante) . Voici le contenu du fichier decrit precedemment , raais cette 
fois-ci sauve par l 1 ordre PRINT sur di3quette ct lu avec le programme donne plus 
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ha tit : 

80 81 TOT 



VENTES 


1000 


1500 


2500 


COUTS 


600 


900 


1500 


MARGE 


400 


600 


1000 


Chaque 


ligne 


i ci oomporte 


37 caraoteres ! *J 



SSJV iignes vides comportant aussi 37 caraoteres, 36 espaces plus un 

RETURN ) . 

Pour toute ^ Information complementaire ou toute precision que vous pourriez 
apporter, ecrivez au journal qui transrnettra. 

Le nouveau VISICALC 16 secteurs (DOS 3,3) 

La nouvelle version de VISICALC comporte des oaraoteristiques qui apportent au 
systeme des avantages tres interessants : 

- un editeur de ligne permet de modifier les donnees, labels ou formules precedents 
tres rapidement sans avoir a retaper toute la ligne. 

- il est desormais possible d'imprimer le modele tel qu'il a ete rentre, c'est a 
dire avec ses formules. 

I la comm ande /SL pour appeler un fichier du disque a ete modifiee pour ne plus 
ecraser la feuille actuelle, ce qui autorise une certaine forme de consolidation 
(malgre tout limitee). 

- 1' introduction des tests apporte veritablement le choix du traitement a effectuer 
: la fonction ©IF permet l'equivalent du IP. . .THEN. . .ELSE. 

- la fonction <S>CH00SE, corame son nora l'indique, choisit le nieme argument dans une 
liste precisee par l'utilisateur. 

- enfin, on peut desormais quitter le programme VISICALC sans etre oblige 
d'eteindre 1' Apple a l'aide de la oommande QUIT. 

Pour ceux qui voudraient utiliser leurs anciens fichiers VISICALC 13 secteurs, il 
sufm de les transformer par l'utilitaire MUFFIN du DOS 3.3. 
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LOGICIEL DE GESTION DE STOCK ET DE FACTURATION 

MASTOCK-II-A est un logiciel bien adapte aux entreprises 
desirant maitriser la gestion de leur stock (2000 articles). Ce logiciel permet 
les inventaires valorises, le suivi des approvisionnements, 
la facturation des ventes, les statistiques de ventes, etc. 
Avec MASTOCK-II-A et un ordinateur APPLE II 
vous disposerez d'un outil de gestion performant. 






MICROGES 

Societe specialist dans la diffusion 
dc logiciels de gestion. 
Demandez aux revendeurs de materiels 
APPLE II de vous presenter nos produits , 



30 Bd de Glatigny 
78000 VERSAILLES 
Tel. (3)955.30.23 




LOGICIEL INTERACTIF DE PAYE 



Avec MAPAYE-I-A et un ordinateur APPL E II 
vous pourrez calculer la paye de vos salaries mensuels ou horaires. 
Ce logiciel permet a une PME ou PMI de gerer 
jusqu'a 150 bulletins de salaires et 200 rubriques 
et d'editer a la demande les etats fiscaux, comptables ou de gestion. 




memoire 



Gerard Michel 



Description generale du programme 

Le programme dont la liste apparait ci-dessous est un petit programme aide-memoire 
sans pretention. Le lecteur pourra a loisir l'ameliorer et 1 ! adapter a ses propres 
bc3oins. 

Le programme memorise pour chaque information de I 1 aide-memoire un code de 
reference ayant un maximum de six caracteres. Ces codes sont en permanence classes 
en memoire, selon l'ordre des codes alphanumeriques. 

De cette fa<jon, on retrouve tres rapidement n'importe quelle information par 
l'appel d'une sequence alphanumerique initiale du code : il n'est pas necessaire 
de reproduire la totalite du code. Ainsi, en demandant une recherche a partir du 
code •ABC, on obtiendra toutes les informations dont le code commence par la 
sequence 'ABC . 

II est egalement possible d f avoir plusieurs informations ayant des codes 
identiques. II faut cependant se mefier dans ce cas : quand on souhaite annuler 
1 f information relative a un code donne, le programme elimine la premiere 
information qu'il trouve avec ce code. Or, le programme utilise une procedure de 
recherche dichotomique : la premiere occurence du code qu'il trouvera ne sera pas 
necessairement celle correspondant a la premiere information ayant ce code dans la 
liste. 

Des l'appel du programme debute la lecture de la table de references, c f est-a-dire 
des codes et des indices des zones libres sur disquette. L'utilisateur a ensuite 
le choix entre inserer, rechercher ou lister des donnees. Dans ce dernier cas, la 
liste est faite au choix a l'ecran ou sur imprimante (code en ligne 980)* 

Pour annuler une information, il faut d'abord la trouver grace a la recherche, 
fonction dans laquelle les options possibles 3ont : 

- suite des informations, s'il y en a trop avec ce code pour tenir sur un ecran. 

- annulation : le programme demande le code exact a annuler. En effet, la 
recherche a pu se faire avec un sous-ensemble du code. 

- retour au menu principal. 

Description des fichiers 

Le fichier sequentiel, MEMOR (MEMO, table de Reference), comporte deux parties. En 
premier lieu, nous trouvons la liste de la table de reference : pour chaque 
information, le code auquel est accole le numero de l f enregistrement sur disquette 
occupe par 1 ' information (augmente de 100, pour toujours utillser trois 
caracteres) . 

La seconde partie de MEMOR indique le nombre d 1 enregi strements SOP disquette 
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lib£res par des annulations anterieures et restes libres. Ce norabre est suivi de 
la liste des enregistrements airi3i libcrc3, lus par le programme dans le tableau 
IND. 

Le fiohier a acces direct, MEMOT (MEMO, Textc), memorise le texte d ! information 
associe a chaque code. II a ete cholsi de limifcer le texte a la plus grande taille 
permettant de faire tenir code et LexLe lisiblernent au rythme d'une information par 
ligne. 

Quelques points interessants du programme 

Afin d'ameliorer la rapidite de fonctionnement, toutes les routines ont ete placees 
au debut du programme. La plus grande est la routine 50-57 realisant la recherche 
dichotomique d'une information a partir du code. 

La routine en 120-123 donne un menu en une ligne en bas d'ecran, ce qui est tres 
pratique quand on souhaite poser une question a reponses multiples sans perdre de 
place. 

Modifications et ameliorations possibles 

Les regies de recherche du code peuvent etre changees. II est possible d'exiger 
que le code soit fourni integralement ou que les caracteres fournis soient une 
sequence quelconque a I'interieur du code. On peut aussi vouloir rechercher telle 
ou telle chaine a une position donnec du code, par excmple, rechercher toutes les 
informations dont le code possede un 'A 1 en colonne 4 et un '7 T en colonne 6. On 
conviendrait, par exemple, de rentrer f $$$A$7' comme code, le signe etant 
choisi comme caractere neutre vis-a-vis de la recherche - 

II est de meme possible d f augmenter la taille de 1 1 information, ou de l'eclater 
en un champ alphanumerique et un champ numerique. Si l'on se laissait aller a 
toutes ces ameliorations, on finirait par ecrire un programme "base de donnees", 
mais il y en a deja de bons sur le marche ! 





□BRAIRIE LA NACELLE 

INFORMATIQUE • ELECTRONIQUE • AUTOMATISME • MICROPROCESSEUR 

TOUS OUVRAGES ET ABONNEMENTS 

FRANQAIS ET ETRANGERS 

Tous les ouvrages (rangais ou etrangers signales dans cette revue peuvent etre obtenus ou commondCG a La Nacelle 

2, rue Campagne-Premiere 75014 PARIS - Tel. 322 56 46 

Metro Raspail - Parking a la hauteur du 120 bd du Mont pa rnasse 
ouvert tous les jours lundi compri s, sans interruption de 9 h 30 a 18 h 50, samedi fermeture a 17 h 50. 
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REM 
REM 



)K)f;:*?*c**xy<5X*x**»:*>i-)Kix;«.K)K 

* PROGRArlHc m 

* AIDE~H£MGJR£ * 
X X 



54 



56 



60 



ft 

IK 
m 



DEFINITION D£S 



X 

* 



INDEX Eh 

MCW&ERE 

6 REM x INO : AORESSES 

LilSftES Lhk M£hOIft£ * 

10 PRINT CHRf ffyi^ObttW't PRINT 
CHR* (4> r •MAXFIt.ES ^"»D* =• 

CHRS (4) JPO* = ■ . * * 

* ■ ;bl* - " * ;po* m 

po* + po» + p0*tet* « b&# + 

8L$ 

20 ONERR GOTO 99tf0 
30 DIM NGM« ( 200 > *XN0 (liiO) 
35 GOSUB yOUH; GOI'C *rLU 
44 REM a:****;*** 

* RECHERCHE DCS * 

* CAR AC TERES NDN I 

* BLAnCS DANS LE * 

* CODE * 



*5 ZX4 * ■ H tt = LEfc 
= 1 TG LIZ* = : 
i ) : if Z* < > ■ ■ 

zx* + zt 

NEX1 tZZ* ■ ZX*iLC = 
*> : RETURN 



*6 
19 

53 
51 



C'ZZ*J t FOR I 
Mliv* (ZZfflf 
■ THEN ZX* - 



LEM (ZZ 



Kl » 1JK2 * N2 SG * t;CJ IF Z * 

1 Oft Z = 9 ThEN Q 6 
K = INT ((Kl + K2) / £>:a* a 

LEFT* (NDM*<K) pQHffi m LEFT* 

(R«*Q>: IF g* k A* THi£N Kl - 



K2 



; RETURN 

< A$ AND 
KJ GO TO 51 

< A$ THEN RETURN 
> Kl + 1 THEN Kl * 



<1 + 1 THEN 

Kt GOTO 
(NOrl 



- 1 

IP E:* 
K£ = 
IF B* 
IF K2 
51 

55 K = K + 1 ♦ IF Bfc 
*<K2> f G ) THEN 
IF B$ = LEFT* 
Kl - - UK * 
RETURN 

VTAB VI HTA9 It CALL - 868 
20 - LEW (Z*5 / 2? INVERSE 
* PRINT Z**8 NOF:hAL ; RETURN 



LEFT* 
K * K2 + 1 
(NCtt$<K2) f Q) THEN 
K24 RETURN 



HTAcs 



69 REM xx)K}f(xx:«xx)K)K%xiK]i;ix]ii)Kx 

* IMPRESSION DE * 

* MESSAGE ET * 
x DCMflNOE DE * 

* REPCMSc * 

70 MTAB 23t MTAG li CALL - Q6GZ 

INVERSE t PRINT ME* <Z> it NORKAL 
t INPUT ' ? *iZ*t FOR ZZ = 1 
TO 1000! NEXT : POKE 34>22S 
HCME. ; POKE 3*»»5:Z* ™ LEFT* 
<Z*rt > t IF Z* «s -0- OR Z* - 
"N" THE\ RETURN 

71 GOTO 70 

75 FOR L = 1 TO 1900 t NEXT : RETURN 

80 MTAB V; HTAS i: CALL - 868; INVERSE. 

81 PRINT Z*t NORMAu i RETURN 
89 REM xxxxxxxkmxxxxxxxxmxx 

* TITRil CENTRE * 

)ti JIC /K 34C )(v )fc )H Ifc )K Jii! 5K IK »K )IC )K 



9G HOME 



119 



120 



121 



122 
123 
149 



150 



160 

250 



HTA& 20 - LEN (Z*) / 



2$ iNWr 



PRINT Z*: NOftrtAL. 



: RETURN 

REM *Jtc***».*»C)K******}*;K** 

* IMPRESSION % 

* DU MENU x 

VTAB V: HTAS 1% CALL - 8681 
FOR ZZ = 1 TG TTJe<Y>tZ* - T 

T#(TK£<Y) + ZZ)t INVERSE J PRINT 
LEFT* ( Z* 1 1 ) »{ NORMAL : PRINT 
RIGHT* (Z*» LEN ( Z* ) - 1) SPC < 

7Y);: NEXT 

INPUT * »fZ*: FOR ZZ = 1 TO 
TT%^Y)J IF Z* - LEFT* (TT*( 
TI%<Y) + ZZ)fl) THEN 123 
NEXT : GOTO 120 
RET URN 

REM kxkxxx;*;************ 

* ENTREE DE x 

* DONNEES AU x 

* CLAVIER x 



VTAB V; HTAB HI PR1N" 
<PO*»LO) " " :ZZ* m • " : 
! HTAB Hi INPUT " J 2: 
<ZZ*> > LO THEN Z* = 
GOSUB 25J 



LEFTS 
VTAB V 
*t IF LEN 
ME* (5) ; 
HOME 



: POKE 
RETURN 
FOR LY 



34, 



= 1 



GOTO 150 



TO 50 { LL = PEEK 
< - 16336)1 NEXT I RETURN 
VTAB 24J HTAB IS CALL - 86S 
t INVERSE : GOSUB 245 J PRINT 
Z*»: NORMAL I FDR LY = 1 TO 
150 0: NEXT t HTAB li CALL - 
8681 RETURN 
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255 VTAB 24: HT AS It Call - 86t 
: INVERSE i G03J8 245? PRINT 
Z*;? NORMAL ! GET z*: HTAS 1 
i CALL - 868: RETURN 

399 REN XXXXJKXXXXJKXXXXJKXXH* 

X * 

* DfiiBOl OU * 

* PRQiGRArtrtE * 

* x 

* x »: a a; nc * * x * ft x * * * x x * 

10 TEXT tZ* o "PROGRAMME AIDE-M 

EMUIRE": DQSUB ?C 2 VT«B 10; PRIN' 
■LECTURE DE LA TABLE CE REPE 
RENGEfi ..." 
ICS FOR L * 1 TO 10 00 : NEXT 
1Q£j REM xikxxxxxxxxxxxxxxxx* 
x MEMO 7 ■ FICrilES * 
x TEXTS * 

x MEHUr, = FXCMJER x 

x INDEX * 

xxxxxx)xxxxxxwxxx*:xx 

410 POKE 34rZZ; PRINT : PRIM" D* 
* " OPEN HEHOT vL41 " t PRINT D* ; 
■PR#C ' 

420 CE m It PRIM : PRINT D*» a GEE 
N MEMGR": PRINT Q*i 'READ MEM 
OR"? INPUT NZ! FOR I = 1 TO 
NZJ INPUT NOMf CD J NEXT ; INPUT 
Nl.. : IF NL > THEN FOR L = 
1 TO NL * INPUT INO<L)l NEXT 

430 PRINT D* t * CLOSE MEMOR'JCE m 


<»<i0 POKE 34 fit HOME {V = 4: PRINT 
"CODE TEXTE DE REFER- 
ENCE " I PRINT " 

* : poKE 34-4: GOTG 510 

479 REM xxxx*xx*x*x*xx*»:*»;x 

x ROUTINE D - ENTREE* 

x DU CODE AU x 

x CLAVIER * 
xxxx*xxx**xxxxxxxxx 

48 W = VX;H = hXJLO = 6; 60SJ6 1 

50: GOSUB 45; IF ZZ* = " THEN 
9999 

4V0 R* * ZZ*J If LEN <R») < 6 THEN 

R* = R3> + LEFT* < E L* » A - LEN 
< R* ) ) 

t(0 GDSUB 5t: RETURN 

sic HOME :vx = 7:nx = i:u - i9:z 

Y m 2tY = It GOSLE 120 1 IF Z 
$ = "I- THEN Z = i: GOTO 60 

55 C IF 7* * "R" THEN 70 
57 IF Z* = " L " THEN 950 
5O0 IF Z* - "S" THEN 9 999 



59 9 REM 



J(C HC 5(v 

* INSERTION DE * 

x REFERENCES * 

3fC 5tC /4C ^JC 5K Jf'C /iC JtC 



600 GOSUB 180 IV = 71H = 8;L0 * 3 

2X GOSUB 151): IF ZZ* * THEN 
7t = ME*<4)t GOSUB 286 t GOTO 
53.0 

620 T* m ZZ*: UTAk 24 t HTAE i: CALL 

- 86s:u<fc ■ zz*: gosub 70! if 

Z* < > "O- THEN 600 
638 REM k******:****:*** 

x DEFINITION DE x 
* L 'ADRESSK DE LA * 
x NOUV£LLE * 
x REFERENCE * 

^n* rffv n\ /T v /T* /m» #f\ ■ ^\ en 



63? REM 



w DECALAGE DE * 
x L * INDEX * 

X )K X X /K K .'K A M- 3K * * * X 3K X )K 



640 FGR L » NZ TO K ST£r' - UNO 

M$(L + 1) = nom*<l>: next :n 

Z = NZ 4- j. : IF NL < 1 THEN I 

= NZJ GOSUB 660 J SOTO 510 

630 I * INO<NL>:NL - NL - 1 ♦ GOSUB 

6&Qt HOME : GOTO 510 

66 C NOf1$(K) = RS + STR$ (100 + I 

>? POKE 3^r23i PRINT : PRINT 

D* J "WRITE NCNOTrR" III PRINT 

R* * PRINT T*t PRINT DSJ^PRtO 
ii 

641 PRINT t PRINT D*S"OPEN MEhOR 
PRINT D*J "WRITE MEMOR't PRI^T 

nz: FOR l = i to nz: print n 

DM*<L)J NEXT 
66Z PRINT NL: IF NL > THEN FOR 

L = 1 TO NLJ PRINT INC<L>: NEXT 



663 
699 



REM XXXXXXXXXXXXXXXXKXX 

x RECHERCHE DES X 
x REFERENCES SUR * 
x ONE PAR TIE DU x 
x CODE DONNEE * 
xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 



70 Z « 2: GOSUB 48 0: IF Kl > - 
1 THEN Z* = ME*<6>: GOSUB 25 
0t GOTO 510 
720 JK = K - 1 : FOR L = JK TO STEP 
- 11 IF LEFT* <NOM*<L)rLC) 
< > Bi THEN L = : GOTO 74 



730 K = K - 1 
740 NEXT 

760 jk » k:jj - o: for j = jk to 

NZS IF LEFT* (NOM*(J>rLC) < 
> LEFT* (R*»LC) THEN J = N 
Zt GOTO 840 
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780 



I = UAL ( RIGHT* (NGM*(J),3) 
) - 100 : POKE 34.22? PRINT : 
PRINT D* i " READ MEMOTfR'?!: INPUT 



RipTtJ PRINT I 
Q'i POKE 34*5: 

- 868: PRINT 
J + 11 IF J J < 



PRINT D$; 'PR* 
VTAB 7 + jj; CALL 

R*" *t*:jo = j 

12 THEN 940 



789 REM xxxxxxxxxxxxxxxxxxx 

* MENU I SUITE f x 
X RE TOUR OU ' * 

* ANNULATION x 

XXXXXXX*XXX>KXX*X*XX 

790 V - 19 JZY •= 4 : Y - 2J G05UB 12 



BOO IF Z* = -S* THEN HOME JdJ ■ 

0: GOTO 8 '10 
810 IF Z* = ' R " THEN 510 
820 ,Z - 9i VTAB 22; HTAB It CALL 

- 868.' HTAB i: PRINT 'CODE 

A ANNUL FR t . ■ JUX = 22 Ik 

X = 17; G0SU6 480; IF K1 > - 
1 THEN Z* = ME*(6): GOSUB 25 
01 CDTO 790 

830 Z - 9: GOSUB 70 I IF 2$ < > ' 
O" THEN 790 
NL = NL + 1 

INO<NL> = UAL ( RIGHT* (Mftf 
(K),3)> - 100JNZ = NZ - It FOR 
L ■ K TO NZJNOM'Sd ) = NGM* C L 

+ 1)J NEXT : POKE 34*23; GOSUB 
661 tZ = 24 GOTO 510 
840 NEXT I VTAB ZZt HTAfi It CALL 

- 868.* GOSUB 245: INVERSE | 
PRINT "II... N'Y A PLUS RIEN A 
CE CODE-LA . . . ■ : NQKflAL : GOSUB 

75: HTAB It CALL - 868.* GO TO 
79 

REM XXXXXXXXXXXXXXXXKJKX 

* IMPRESSION DE x 

* LISTE A L'ECRAN * 
xxxxxxxxxxx;xx.k?kxx*x 

HOME : VTAB 7i HTAB 1; FOR K 
■ 1 TO NZ.:i = VAL < RIGHTS 
<NOM*(k'),3)) - 10 0: PRINT D* 
i "READ MEMGT »R a ♦ I ! INPUT R$ , 
T* 

92C PRINT ■ " R* " «T*J IF 1.6 x < INT 
(K / 16)) = K THEN U = 24 JZ* 

- ME*<B>: GOSUB 80 S PRINT [) 
*;'IN*0": GTAB 23: HTAB 39; GET 

z$; prim : home : utas 7: htab 

It IF ASC <Z»; m 27 THEN 51 




94 NEXT :u - 24S2* - MEt<8>J GOSUB 
80 J PRINT D*?"IN*C": VTAB 23 
: HTAB 39: GET Z%1 HOME : GOTO 
510 

949 REM xxxxxxxmxxxxxxxxxxx 

x IMPRESSION DE x 
x LISTE SUR * 
x L'IMPRIMANTE x 
* <SuOT 4) x 
xxxxxx**xxxx*x^x».*» 



950 



960 



980 



Z = 
0* 



7i GOSUE 70: 
THEN HOME ! 



IF Z% < 
GOTO 90 



245 SZ 
> "O' 



= 10: 
THEN 



GOSUB 
HOME 



70: IF 
GOTO 



100 



90 UU REM 



GOSUB 
Z% < 
510 

PRINT DSt'PRir; PRINT SPC< 
9) CMS* (27); ChR* < 1 4 ) "AIDE 
-MEMO IRE ' t PRINT J FOR K ■ 1 
TO NZ:i = UAL ( RIGHT* (NO 
M$<K),3>) - 100: PRINT D*"RE 
AD MEMOT»R";i: INPUT R*»T*I PRINT 

' ■ ; 

PRINT R* SPC< 10 - LEN <R* 
))T*: NEXT t PR TNT D»»*IN*0* 
: PRINT D*i"PR#0"; HOME : GOTO 
510 

)^ J4( JOC Jit 5il ^( jfc ifc 3^ 

x LECTURE DES x 
* LIBELEES x 

X*XXXXXXXXX;j(X,K.KXXX 



90O0 



DATA ENREGISTREMENT C 

ONFIRM£» MODIFICATION CONFIRM 
EE r * APPU VER SUR ONE TOUCHE* 
'ESC POUR STOP VALGUS* JE 
NE PEUX RIEN FAIRS ..." 
9085 DATA INFORMATION TROP LONG 
UE»AUCUN ENRSGIBTREMEN7 NE P 
OSSEDE CE CQQEf VQuL£Z"-VOUS U 
NE LISTE IMPRIMEE » flPPU 1 c.R SU 
R UNF TOUCHE APSES LECTURE » A 
NNULATION CONFIRMEE » IWPRIMAN 
TE BIEN CONNECTEE 
FOR L m 1 TO 101 RE AO H£»XL 
): NEXT 

DATA 4 1 INSERTION ? RECRERC 



9C90 
9100 
9120 
920 



HE r LISTES f STOP 

DATA 3 » SUITE » ANNULATIO V t & 
ETOJR 

L = - i; FOR Y = 1 TO Z; READ 
TT%(Y){ FOR LL = 1 TC TT*(Y> 
t REAO TT* ( L 4- LL) J NEXT STI 
Z(Y) = LtL = L + TT7.(Y)J NEXT 



9205 RETURN 

993 IF PEEK (222) ■ 5 AND CE = 

1 THEM 430 
9999 PRINT t PRINT D* J * CLOSE " I TEXT 

; HOME : END 
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APPLE II PLUS. 
CINQ RAISONS POUR ALLER 

LE VOIR 
PLUS PRES. 



I Premiere raison • Apple II Plus est un 
ordinotevr personnel etonnanf. L'ordina- 
feur personnel, c'est un nouveou concept: 
la relation individuelle et directe entre 
I'homme et sa machine. Apple II Plus a la 
laille d une machine u ecrire, la simplicite 
d'une regie d calcul, les capodtes d'un 
ordinoteur, et le cout d'une photocopieuse. 

■ Deuxieme raison : Apple II Plus inte- 
II resse autorrt.un chef d'entreprise qu'un 
avocat, un chercheur qu'un homme d'affai- 
res. Apple II Plus vous aidera d resoudre 
oussi bien des probl£mes dnrdre ndmints- 
tratif, de gestion ou de marketing que de 
recheiclie el d'ingenierte. 

mTroisieme raison : Apple II Plus dis- 
pose d'une biblioth&que tres voste 
de programmes tres pcrformants mais 
d'utilisation simple qui couvienl lo quasi- 
totalite des branches d'activite. 

I%f Quatrieme raison: Apple II Plus, c est 
I un reseau de revendeurs agrees et 
soutenus par Apple. Grace d une connais- 
sance pralique de I'lnformatique et de 
ses derniers developpements.chacun deux 

saura vous conseiller efficocement. 

VCinquieme raison : les revendeurs 
agrees Apple torment un reseau 
apres-vente enti-erement 6 voire disposition 
pour les tres rares fois ou vous pourriez 
avoir besoin d eux. 
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Apple vient d'introduire sur le marche 
plus de 30 nouveaux programmes qui ont 
ete speaalement concus pour Apple II Plus. 
En voici quelques-uns: 

• PLAN 80 . Un programme elaborc dc 
planification financier*;. 

• APPLE PROJECT MANAGER : Permet de 
suivro plus de 2000 laches d'un meme 
projef. 

• INDEFINABLE DATA BASE : Programme 
de gestion de base de donnees. 

• PERSONAL FINANCE MANAGER; 
Permet le confrole complet de budgets 
personnels ou d'entreprise. 

• VISITREND/VISIPLOT"*; Un systeme 
Complet de prevision el d'unolyse statistique. 

• VISIPLOT™: Pour la production - en 
cauleur - de graphes, tableaux, etc... 

« VISICALC™ : Le 'Bestseller' parmi les 
programmes de modeles d'analyse finon- 

ciere. 

• APPLE WRITER: Traitement de texte. 

• APPLE PLOT: Creation de graphiques et 
tableaux. 

• APPLE PILOT: Programme denseiyne- 
ment. 

• APPLE GRAPHICS: Un systeme graphique 

en 3 dimensions. 

,w ; Marques de Personal Software, Inc. 



Au SIC0B 81 du 28 Septembre au 2 Octobre, niveau 4, zone B, stand n° 4A4116 

Si vous souhaitez vous informer sur I ensemble de la gamme Apple, rernplissez ce coupon et i etournez-le 6 : 

SONOTEC S.A. 41-45, rue Galilee - 75016 Paris - Tel. : 723 78 56. 
Pour /'Europe : 

APPLE COMPUTER INTERNATIONAL 7, rue de Chartres - 92200 Neuilly - Tel. : 624 21 13. 



Nom_ 



5ociete_ 



Adresse 



Activite 



Code postal _ 



Tel.. 



Des instructions en une lettre 



Christian Guerin 



Un ordinateur aide normalement a travailler plus vite et mieux. Cependant, 
1' aspect rapidite n'est pas toujours evident quand il faut taper de nombreux 
caracteres pour donner un ordre frequent, a l'interieur d'un vocabulaire d' ordres 
restreint. Ainsi, pourquoi taper 1 CATALOG 1 au lieu de simplemcnt 'C, ou 'SAVE' au 
lieu de f S' . 

Le programme en as3embleur que je voua propose vous permettra de remplacer les 
ordres du DOS par des ordres a une seule lettre* L'objet de ce programme est de 
remplacer certaines lettres choisies, quand il leur arrive d'etre la premiere 
lettre d f un message envoye a 1 ' ordinateur, par des instructions completes en DOS. 

Ainsi, au lieu de taper 'SAVE BIDULE' , il vous suffira de taper 'S DIDULE 1 , le 
que vous aurcz tape se transformera sur I'ecran en SAVE immediatement - De cette 
faQon, tout 'S 1 tape en premiere lettre devient un 'SAVE' , tout 'C devient un 
'CATALOG',... 

Une fois que vous aurez compris le fonctionnement, vous pourrez modifier les codes 
de votre propre chef et introduire les instructions en une lettre qui vous 
conviennent le mieux. 

II vous suffit pour cela de regarder comment est constitute la table en fin de 
programme et de la modifier a loisir. Vous pouvez ainsi constater que, dans le cas 
du ' ; ' qui remplace 1 ' instruction 'LIST', le programme fournit automatiquement le 
RETURN. Vous avez alors remplace 'LIST 1 suivi de RETURN par un ';'- 

Dans le cas des autres instructions, le RETURN doit suivre la lettre code que vous 
avez tapee, mais vous pouvez aus3i court-circuitcr ces RETURN en procedant de la 
meme maniere que pour le remplacement du 'LIST*. 

Recapitulatif des codes : 

C remplace CATALOG 

S remplace SAVE 

L remplace LOAD 

R remplace RUN 

; remplace LIST (RETURN ) 

II vous reste une precaution a prendre : tant que le programme assemblcur reste 
actif, la premiere lettre est toujours transformed si elle correspond a l.'un de vos 
codes. Si, a l'interieur d'un programme BASIC, un INPUT vous demande votre prenora 
et que vous repondez 'CHARLES', l f ordinateur comprendra ' CATALOGHARLES' ! 
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5 ? lda save.y 

AO OF*A **80 

61 RTS 

62 ; 

63 } 

64 TABLE ASC "C" 

6 5 ASC ' AT A LOG ' 

66 ASC "S" 

67 ASC 'AVE ' 
60 ASC " L " 

69 ASC 1 OAD 1 

7 ASC "R» 

71 ASC 'UN ' 

72 ASC 

73 BYT 'H'-*4G 
7 * ASC ' LIST 1 

75 BYT 'M'--$40 

76 ASC " ■ 

77 ; 

78 ; 

79 FTABLE EQU *~TABLE-i 
9 ,* 

81 ; 

S2 F IN EQU * 

83 ; 

84 ? 

85 DCM "BSAVE BICt AV,A*300,L¥80 

86 ? 

87 END 
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Graphiques de V ITT2020 a I' Apple 



Luis Nobre 



L ! article paru dans l'Ordinateur Individuel numero 28, pp 97 a 99 donnait le detail 
d'une modification possible afin de rendre compatible au point de vue graphique, 
l'Apple II ct I'ITT 2020. Quclques explications s'averent necessaires pour 
oomprendre 1 ' util i sation du graphique sur ITT 2020 et les limitations de cette 
modification. 

Ecran memoire 

La definition du graphique haute resolution de I'ITT 2020 est de 360 points en 
horizontal, soit 40 fois 9 bits. A chaque adresse de la memoire ecran haute 
resolution correspondent 9 points haute resolution eonsecutifs, situes sur une 
meme ligne. 

La definition verticale est de 192 points en graphique et de 160 points lorsque le 
mode mixte est utilise. 

On utilise done 192 x 360/9 = 7680 adresses memoires pour afficher la haute 
resolution. 

L'espace memoire total reserve est situe de 8192 a 16383, soit 8192 adresses. II y 
a done 512 adresses qui restent libres et sont sans effet sur l'affichage, les 
memes que pour 1' Apple. 

Ecriture des 9 bits 

II n'est pas possible de faire 1' operation en une seule fois puisque le 
microprocesseur 6502 travaille avec des mots de 8 bits. L'ITT 2020 emploie un 
"inverseur logiciel" qui dans un cas permet 1' ecriture de 8 bits et dans 1 'autre du 
9eme bit en plus. Cet inverseur est constitue par les adresses C05E et C05F. 
L' adresse C05E autorise l'ecriture du 9eme bit qui est alors recopie a partir du 
8eme bit de la donnee. L'adresse C05F deconnecte l 1 ecriture du 9cme bit. Cclui-ei 
garde alors. la valeur precedemment memorisee. 

L'exemple fourni dans le tableau 1 vous permettra de mieux comprendre le mecanisme 
de l 1 ecriture en suivant pas a pas l'effet des commandes sur l 1 ecran. 

Lecture des 9 bits 

L'approche est legerement differente de celle decrlte ci-dessus pour l'ecriture. 
La lecture d'une adresse memoire donne les huit premiers bits. Le 9eme bit est 
egalement lu lors de net appel et sa valeur est placee dans le huitieme bit (de 
poids fort) de 1 ? adresse CO63 (les sept autres bits ne sont pas signif icatifs) . 
Le tableau 2 donne un example de lecture de la page oomposee par les 
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instructions du tableau 1. 



Portce de la modification 

Le chargement, a partir d'une disquette, d'une page graphique prevue pour l'Apple 
ne positionnc pas le 9eme bit 3upplemcntaire. II a f en3uit que l'on observe sur 
l'eeran des rales vert i Gales et discontinues (suivant 1 f etat du 9eme bit) disposees 
tous les 9 points. La modification decrite dans l'O.I. permettait de ne plus 
visualiser ce 9eme bit, 

Le probleme n'est cependant pas totalement resolu. En effet, l'ITT visualise les 8 
bits d'un mot, tandis que I'Apple n'en visualise que 7 7 1© dernier etant reserve 
pour une information couleur. L'ITT incorporera done tous les 8 points soit un 
point allurae (bit couleur a 1), soit un espace (bit couleur k 0). 

II ne parait pas possible pour l 1 instant d'effectuer une modification materielle 
permettant de ne plus tracer ce huitieme bit et de revenir done dans une 
configuration totalement compatible avec 1' Apple - 

Quelques autre3 problcmes 

En raison du double adressage necessaire tant en lecture qu'en ecriture, toutes les 
routines haute resolution sont plus lente9 avec l'ITT. 

D' autre part, la facon dont le neuvieme bit est adresse ne permet pas le stockage 
de pages haute resolution par un BSAVE. II faut dans ce cas un programme special - 

Enfin, la ROM DO de l'ITT n'est pas la meme que eelle de 1* Apple. Elle a ete 
modifies afin d f adapter toutes les routines haute resolution a la configuration 
particuliere de l'ITT. 

L'une des differences les plus flagrantes concerne le compteur de collisions 
utilise avec les "shape". La valeur contenue dans ce compteur est elaboree de 
facon tres differente et donne des resultats surprenants avec certains jeux. 

En raison de toutes ces particular:! tes, il semble tres difficile de pouvoir rendre 

l'ITT totalement compatible avec l'Apple. Si vous voulez pouvoir executer tous les 

programmes, notamment les jeux, le meilleur moyen semble etre de revendre votre 
ITT pour acheter un Apple ! 
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TABLEAU 1 



SOUS 
MONITEUR 


SOUS 
BASIC 


F0NCTI0N 


X C050 

* C053 

* C057 

* C05E 

* 2000 - FF 

* 2001 : 7F 

* 2002 : 80 

* C05F 

* 2000 : OF 

* 2001 : FF 
x 2002 : 00 


Poke - 1 6304,0 
Poke - 1 6301 ,0 
Poke - 1 6297, 
Poke - 1 6?90,0 

Poke - 8193,127 
Poke - 81 94, 1 28 
Poke - 16289,0 

Poke - 8192,15 
Poke - Ul 93,2^5 
Poke - HI 94,0 


passage en haute resolution 
mode mixte 

autorisation ecriture 9eme bit 

rr . l i i l i i i i ecriLure ue y oils 

—m yi , v1 . . . . , , t le 8cmo et lc 9cmc ctant. 
/ 1 : u i i i i i M . , 

identiques 

80 : 1 0000000 ( 1 ) 

blocage ecriture 9eme bit. Les bits 9,18 pt 
21 restent dans l'etat ou ils ont ete mis 

OF:0000 1111 ecriture de 8 bits 

.... le 9eme etant mchange 
rr ; 1 1 1 1 1111 ^ 

00:0000 0000 


Les 27 premiers points sur l'ecran sont a l'etat suivant : 

(1) BBBBBBBR R RRRRRRRN N NNNNNNNR H 

(2) BBBBNNNN B BBBBBBBB N N NNNNNNN B 



TABLEAU 2 



SOUS 
MONITEUR 


SOUS 
BASIC 


RESULT AT 0BTENU 


X 


2000 


Peek 


(8192) 


15 


= $UF 


= 0000 1 1 1 1 


lecture 


des 6* bits 




* 


C063 


Peek 


(-16285) 


>127 


=>$7F 


= 1 XXX xxxx 


lecture 


du yeme bit 




* 


2001 


Peek 


(8193) 


255 


= FF 


■ 1111 1111 


lecture 


8 bits 




* 


C063 


Peek 


(-16285) 


<128 


= £$80 


= Oxxx xxxx 


lecture 


du 9eme bit 




X 


2002 


Peek 


(8194) 





= $00 


= 0000 O00O 


lecture 


8 bits 




* 


C063 


Peek 


(-16285) 


>127 


=>$7F 


= 1 XXX xxxx 


Lecture 


9eme bit 






Les resultats ci-dessus sont obtenus en lisant 
composee d'apres les instructions du tableau 1 


la page 


graphique 
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Les adresses du graphique 

Jean -Francois Du vi vie r 



Pour ceux d'entre vous qui desirent explorer dans le detail les entrailles de leur 
Apple, nous avons rassemble dans cet article un certain nombre d' adresses utiles 
relatives au mode graphique, Le tableau 1 vous montre comment, sous moniteur ou en 
BASIC, passer en mode graphique, aller d'une page a l 1 autre, 

Le second tableau indique les zones mernoire utilisees par les divers modes de 
fonctionnement graphique. Ces zones utilisees par les pages 1 et 2 ne sont pas 
totalement exploiters par le systeme. Afin de rendre l'adressage plus simple et 
plus rapidc, le 3ysteme a laissc quelque3 trou3 dont vous pouvez faire oe que vous 
voulez . 

Ces adresses librcs sont fournies, pour les graphiques en basse resolution, dans le 
tableau 3. On peut constater que les huit octets situes apres le dernier octet de 
chaque llgne sont ainsi libres et utilisables a loisir. Une aubaine pour ceux qui 
sont en permanence a la recherche de place ! 

Le quatrieme tableau montre, pour chaque ligne en basse resolution de la page 1, la 
localisation de l 1 octet representant la premiere, la 21eme et la derniere colonne 
de chaque ligne. 

Ces adresses apparaissent en hexadecimal dans la partie gauche et en decimal dans 
la partie droite. L'analyse des adresses permet de constater que l'ecran est 
decoupe en trois parties horizontales, et que les adresses cyclent sur ces trois 
parties- A I'ecran, il est d'ailleurs visible que 1' apparition d'un graphique se 
realise en parallele, ou presque, sur trois tiers d'ecran. 

Le tableau 5(A) donne les adresses decimales du debut et de la fin de chaque ligne 
de la page 1 en graphique haute resolution. Comme l f indique le decoupage en traits 
gras, nous retrouvons le rcgroupement en trois tiers d'ecran. A l'interieur de 
chaque tiers, ainsi. que 1 'illustrent les traits fins, on remarque des blocs de huit 
lignes, cette taile ayant bien entendue ete choisie pour des raisons d'efficacite 
d'adressage* 

Le lecteur pourra par lui-meme identifier les zones mernoire laissees libres par 
le graphique haute resolution, telles que 8312-8319, — 

Pour la basse comme pour la haute resolution, une simple translation permet de 
passer des adresses de la page 1 a celles de la page 2. 
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TABLEAU 1 



SOUS 


SOUS 




MONITEUR 


BASIC 




* C050 


Poke - 16304,0 


Mode graphique 


x C05I 


Poke - 16303,0 


Mode Textc 


* C.052 


Poke - 16302,0 


Graphique total 


* C053 


Poke - 16301 ,0 


Craphique Mixte 


* C054 


Poke - 16300,0 


Page 1 


* C055 


Poke - 16299,0 


Page 2 


* C056 


Poke - 16298,0 


Graphique Basse Resolution 


* C057 


Poke - 16297,0 


Graphique Haute Resolution 



TABLEAU 2 



ADRESSES 
HEXA 


ADKESSES 
DECIMALES 


FONCTION 


400 a 7FP 
800 a BFF 
2000 a 3FFF 
4000 a 5FFF 


1024 a 2047 
2048 a 3071 
8192 a 16383 
16384 a 24575 


Page 1 texte ou graphique B R 
Page 2 " 

Page 1 Graphique haute resolution 
Page 2 




TABLEAU 3 


ADRESSES 
HEXADECIMALES 


ADRESSES 
DECIMALES 




478 - 47F 
4F8 - 4FF 
578 - 57F 
5F8 - 5FF 
678 - 67F 
6F8 - 6FF 
778 - 77F 
7F8 - 7FF 


1 144 - 1 151 
1272 - 1279 
1400 - 1407 
1528 - 1535 
1656 - 1663 
1784 - 1791 
1912 - 1919 
2040 - 2047 


Adresses libres en page 1 


878 - H7F 
8F8 - 8FF 
978 - 97F 
9F8 - 9FF 
A78 - A7F 
AF8 - AFF 
B78 - B7F 
BF8 - BFF 


2168 - 2 1 7S 
Z296 - 2303 
2424 - 24 31 
2552 - 2559 
2680 - 2687 
2808 - 2815 
2936 - 2943 
3064 - 3071 


• 

Adresses libres en page 2 
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Tableau 4 


GOLONHt 1 


COLONNE 21 


COLON* 


IE 40 


LIGNES 


ADR ♦ HEXA 


R U rv * u c. u 


ADR* HEX A 


MR* DEC 


ADR* HEX A 


ADR .DEC 


0-1 


400 


1024 


414 


1044 


427 


1063 


2-3 


480 


1152 


494 


1172 


4A7 


1191 


4-5 


500 


1280 


514 


1300 


527 


1319 


6-7 


5&o 


1408 


594 


1428 


5A7 


1447 


8-9 


600 


1536 


614 


1556 


627 


1575 


10-11 


680 


1.664 


694 


1684 


6A7 


1703 


12-13 


70 


1792 


714 


1812 


727 


1831 


14-15 


700 


192C 


794 


1940 


7A7 


1959 


16-17 


423 


1 n<s4 


43C 


1084 


44F 


1 103 


18-1? 


4AB 


1192 


4BC 


1212 


4CF 


1231 


20-21 


526 


1320 


53C 


1340 


54F 


1359 


22-23 


5A8 


144b 


sec 


1468 


5CF 


1487 


21-25 


628 


1576 


63C 


1596 


64F 


1615 


26-27 


6A8 


17 04 


68 C 


1724 


6CF 


1743 


28-29 


72B 


1832 


73C 


1852 


74F 


1871 


30-31. 


7 AS 


I960 


7BC 


1980 


7CF 


1999 


32-33 


450 


1104 


464 


1 124 


477 


1143 


34-35 


4O0 


1232 


4E4 


1252 


4F7 


1271 


36-37 


550 


136G 


564 


13f;0 


577 


1399 




500 


1488 


5E4 


1503 


5F7 


1527 




650 


1616 


664 


1636 


677 


1655 


42-43 


ADO 


1744 


6E4 


1764 


6F7 


1783 


44-45 


750 


18/2 


764 


1892 


777 


1911 


46-4/ 


7D0 


2000 


7E4 


2020 


7F7 


2039 







LE PLUS MODULAlftE 

DU DISQUE 5P AU DISQUE DUR 

LE PLUS CONNU 



LOGICfELS 



PET 20011 

CBM3ooi 



STOCKS 

PATS 

F ACTUR AT ION 

TRAITEMENT DE TEXTE 
, COM PTAbILI TE GENE ft A LE 
, OESTION DES COMMANDES 
. BIJOUTIER. MEDICAL. DENT I S TE 
.GESTION DE FICHIERS 
.ASSURANCES 

FORMATION. 



I PARTICULAR 
SCIENTIFIQUE 
GESTION 



MICRO ORDINATE UR SHOP 

SOIJBUION SA. 

9 RUE KENNEDY TOULOUSE 

TE L . 21.64. 39./ 21. 04. 57. 
TELEX. LPS. INF 52IQ75 F 



hp as 

m 



TOOm 2 P'EXPOSf TION 



1DU SCIENTIFIQUE 
AU BUREAU 
D' ETUDE 



STAGES D' INITIATION 
BASIC-PASCAL. FORTRAN 



PCC 2000 

ISTCsooo 



VIDEO 
GENIE 

EG 3003 



S.AM 

DE PANNAGE SOUS 4B H 
REGION MIDI PYRENEES 

DU GENIE 
POUR PETITS 
ET GRANDS 



_ LIBRAIRIE 

-SPECIALISE 
.INFORM AT I QUE 



SHARP 
PC 1211 
MZ so 



h DU MOINS 

:her AU 
IPARTICULIER 



CHOIX EN MICRO INFORM ATI QUE 
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TABLEAU 5 (A) 













ADRESSE 


:s decimalels 











8192- 


8231 


48 


896C- 


■ 8999 


96 


8744- 


8763 


144 


8528- 


- 8567 


1 


9216- 


9255 


49 


9984- 


10023 


97 


9768- 


9807 


145 


9552- 


- 9591 


2 


10240- 


10279 


50 


11008- 


11047 


98 


10792- 


10831 


146 


10576- 


-10615 


3 


11264- 


11303 


51 


12032- 


12071 


99 


11816- 


11855 


147 


11600 


-11639 


4 


12288- 


12327 


52 


13056- 


13095 


100 


12O40- 


12379 


148 


12624 


-12663 


5 


13312- 


13351 


53 


14080- 


141 19 


101 


13864- 


13903 


14? 


13648- 


-136S7 


6 


14336- 


14375 


54 


15104- 


15143 


102 


14883- 


14927 


150 


14672- 
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Des livres pour votre Apple II 




La decouverte 
de I 'APPLESOFT 

par Dominique Schraen 
et Frederic Levy 

Cel ouvrage dTnitiation s'adresse 
aussi >■-"' dux tutors utilisateurs 
d'Apple voulant apprendre la 
programmation en Basic Applesoft, 
qu'a I'Applelophile chevronne, 
sollicite par ses proches curicux 
de "vutr uu peu comment ca 
marche". D'approche progressive, 
il est illustre de nombreux 
exemples et exercices 

Serie verte 

128 Pages - 65 FF 



La pratique de I'APPLE II ► 

(Volume I) 
par Nicole Breaud-Poiiliquen 

Get ouvrage presente les 
speoficites du Basic Applesoft 
a partir nVune description riu 
materiel et du logiciel du systeme 
Apple. Le5 techniques 
de programmation, de composition 
et d'animation de dessms et 
graphiques colores y sont 
expliquees a Taide d'exemples 
illustrates et d'exercices resolus. 

Sene bleue 
128 Pages - 65 FF 





La pratique de I'APPLE II ► 

(Volume III) 

par Nicole Breaud Pouliqucn 
et Daniel-Jean Dauid 

Ce volume est une initiation a la 
programmation en langage 
machine G502, dont le jeu 
d'instruction est explique et 
utilise. L'assembleur symbolique 
et ses logiciels connexes y sont 
decrrts. [.'interaction auec le Base 
et avec Ic systeme y sont etudies. 

Sene noire 
176 Pages ■ 75 FF 





4 Programmer en BASIC 

par Michel Plouin 

Ce livre a ete ecrrt pour les 
utilisateurs d'ordinateurs 
individuels en particular d'Apple II, 
TRS-80ctPET/CBM. 
Un repertoire Basic rend son 
utilisation tres pratique et faalite 
la transposition d'un programme 
ecrit Dour un P.S.I. sur un autre. - 
Sene verte 

132 Pages - 65 FF 



4 La pratique de I'APPLE II 

(Volume II) 

par Nicole Breaud-Pouliquen 

Ce second volume de la Pratique 
dp r Apple II est consacre au 
systeme d'exploitation riisque, 
a la gestion des fichiers, 
a Timpression et aux 
imprimantes, a la carle 
horloge Appleclock. 
foe nombreux exemples 
de programmes 
illustrent les fonctions 
et les commandes 
decrites. 
Sene rouge 
120^3 EDITIONS 




Mathematiques^ 
et statistiques 

par Herve Haut 

Cet ouvrage est un recueil de 
logictels de base (niveau 
supeneur) tant en mathematiques 
qu'en statistiques. 
Chaque problem e traite cornporte 
unc introduction numerique, 
un expose de la technique 
de programniauuii 
utilisee, un orgamgramme 
detaille et un programme 
complet en Rasir 
suivi d'un exemple 
d'utilisation. 

Sene rouge 
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PLE : le Program Line Editor 



Herve Thiriez 



Tous ceux d' entre nous qui suent encore sang et eau pour ecrire ou modifier un 
programme BASIC sur leur Apple peuvent se rfijouir : avec le Program Line Editor de 
Synergistic Software, leur tache se trouvera considerablement allegee. 

A. PROBLEMES RELATIFS A L 1 EDITION DE PROGRAMMES EN BASIC. 

Analysons tout d'abord lea divers problemes qui engendrent si facilement la 
frustration lors de l'ecriture ou de la modification des programmes : 

1. Le non-remplissage de l'ecran.' 

Quand une ligne en BASIC est listee sur l'eoran, ce qui se passe entre la 3**eme et 
la 40eme colonne ne repond pas a une logique evidente. Quand on repasse a travers 
une ligne au-dela de la 33eme colonne, on risque de recuperer des blancs imprevus 
qui denatureront oompletement 1 * instruction- 

2. La transparence des fonctions ESC. 

Pour modifier une instruction, l 1 utilisation de la touche ESC, en conjonction avec 
les touches A-B-C-D ou les touches I-J-K-M est transparente- C'est-a-dirc qu f il 
n f y a pas de difference visible entre les caracteres traverses de facon inactive 
avec la fonction ESC, et ceux ecrits ou traverses de fagon active avec la fleche a 
droite. 

3- Les caracteres de controle. 

Quand on liste un programme a l'eoran comme sur 1 1 imprimante, les caracteres de 
controle n 1 apparaissent pas- II est par consequent difficile de realiser des 
verifications ou modifications de programmes comportant de tels caracteres. 

4. La longueur des modifications. 

Supposez qu'il faille modifier un caractere au debut d'une longue instruction. 
Comment devons-nous proceder ? II faut lister l'instruction, se deplacer en ESC au 
debut de 1 1 instruction, atteindre en deplaoement actif le caractere recherche, le 
modifier, puis se deplacer de fagon active jusqu'a la fin de l 1 instruction grace 
a la fleche de droite et a la touche REPT. C'est long ... 

En outre, pour inserer quelques caracteres, il faut aussi se positionner au bon 
endroit, sortir de la ligne avec ESC, taper les caracteres a inserer sans oublier 
que le premier caractere sera ©erase si l'on utilise I-J-K-M, revenir en ESC a la 
continuation de l'instruction, et enfin se deplacer de fagon active jusqu'a la fin 
de l'instruction. C'est encore plus long ... 

5. La difficulte du controle. 

Apres avoir modifie une instruction, afin de verifier si la modification s'est 
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effectuee comme prevu, il faut de nouveau lister cette instruction, ce qui ne 
resoud d'ailleurs pas le probleme des caracteres de controle. 

6. Les ecrasements intempestif s . 

Qui d'entre nous n'a jamais, en essayant par exemple de modifier 1 ' instruction 
1250, eorase 1 f instruction 250 ? En effet, pour peu que le positionnement en ESC 
ait abouti au "2" et non au "1" du numero de 1' instruction (ce qui est naturel 
quand on reraonte directement a partir du 3igne " " ) , un moment d f inattention suffit 
pour conunettre 1* irreparable. 

Ceci s'aggrave encore si l'on a oublie de lister 1 1 instruction apres modification ! 
l*erreur n'apparaTtra alors qu'au moment de l T ex£cution, et il faudra quelquefois 
passer un certain temps avant d'en retrouver l'origine. 

7. La lourdeur de l'ecriture de.s comments i res. 

Pour inclure dans le programme des commentaires se detachant bien, 1 ' ideal est de 
les faire apparaitre en decalage a 1 1 impression, comme le montrent les quelques 
lignes ci-dessous. Le saut de ligne s'obtient grace a CTRL-M, mais il faut a 
chaque comraentaire inserer les CTRL-M, et f rapper REM et les tout en 

positionnant le debut des remarques toujours dans la meme colonne de facon a 
obtenir un alignement des remarques ; I'esthetique se joint alors a la lisibilite. 
L'ecriture des remarques en respectant toutes ces contraintes est elle aussi assez 
longue ! 

1000 REM 

*** LECTURE DU FICHIER *** 

1010 PRINT D$;"0PEN FIC^O^rPRINT D$ ; "READ FIC,R";I:F0R L = 1 TO 10:INPUT 
A$ ( I ) : NEXT 

1020 REM 

Ml FERMETURE DU FTCHTER *** 
1030 PRINT D$; "CLOSE FIC" 

8. CAATL0G ou CATALOG 

II arrive souvent que l'on souhaite, en cours d'ecriture ou de modification de 
programme, obtenir le catalogue de la disquette du drive 1 ou du drive 2. Pour ma 
part, a force de vouloir taper vite sur le clavier, je fais une faute de frappe une 

fois sur deux quand j'essaye de taper CATALOG ■ Si vous avez le meme probleme, 
vous serez content de disposer d'un moyen simplifie d'obtenir ces catalogues. 
Cette difficulte peut aussi etre tournee grace a un programme en binaire (voir 
V article de C. Guerin) permettant de remplacer 1 * instruction CATALOG par un 
caractere isole tel que "&" ou W C". 

9. Lister avec CTRL-S. 

La fa<?on normale d 1 interrompre temporairement une lists se deroulant sur l'ecran 
consiste a taper sur CTRL-S, qui sert daps ce cas d* interrupteur . La necessite de 
taper simultanement sur les deux touches n f e3t pa3 trc3 pratique. Le Program Line 
Editor a tourne cette difficulte en dormant cette fonetlon a la touche ESC lors 
d'une liste sur ecran. De meme, il suffit de taper sur ESC et L pour obtenir la 
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liste complete d'un programme. II s'agit d'une legere amelioration par rapport a 
1' instruction LIST. 



B. LE FONCTIONNEMENT DU PROGRAM LINE EDITOR 
If Appel d'une instruction 

• 

Le fonotionnement de base du P.L-E. oonsiste a appeler une instruction a l'ccran 
afin de pouvoir ensuite l'editer. Les principalis fonctions d'appel sont les 
suivantes : 

. CTRL-Ennn (Edit) : appel de la ligne nnn pour edition. Cette ligne apparait 

sur l'ccran, le curseur se positionnant automatiqueraent sur le premier caractere 
suivant le numero de la ligne. 

. CTRL-E. (suivi d'un point et bien entendu de RETURN) : appel de la derniere 
instruction ayant ete editee. 

- CTRL-R (Restore) : permet de reediter 1 ' instruction en cours, en ignorant les 
modifications qus "l'on vient d'y apporter. 

. CTRL-W : frappe durant 1'ecriture d'une instruction, reecrit 1 r instruction et 
entre dans le mode edition. 

Dans tous les oas precedents, les ligne3 trop longues sont automatiquement 
resserrees, ce qui permet d'editer des instructions qui ne seraient plus 
modifiables en edition normale sans P.L.E. 

2* Modification d'une instruction 

. CTRL-B (Beginning) : positionne le curseur au debut de 1 ' instruction. 

CTRL-N (eNd) : positionne le curseur apres le dernier caractere de 
l 1 instruction . 

. deplacement normal grace aux fleches gauche et droite, qui fonctionnent aussi 
avec la touche RFPT. 

CTRL-Fx (Find) : positionne le curseur a la premiere occurrence du caractere x. 
CTRL-Fxxx positionne selon le meme principe a la troisieme occurrence de oe 
caractere. 

CTRL-I (Insert) i entree en mode insertion. Les caracteres suivants sont 
inseres a l'endroit ou se trouve le curseur, Le reste de 1' instruction se deplace 
autoraatiquement . 

. CTRL-0 (Override) : fonctionne comrae CTRL-I ? mais accepte comme premier 
caractere un caractere de controle. . CTRL-D (Delete) : efface le caractere 
couvert par le curseur. Ce mode fonctionne aussi avec la touche REPT. 

CTRL-Zx (Zap) : efface tous les caracteres jusqu'a la premiere occurence du 

caractere x. Comme pour CTRL-F, peut etre suivi de plusieurs x, afin de tout 
effacer jusqu'a la nieme occurence. 

. CTRL-P (Pack) : resserre toute 1' instruction en corapactant les blancs non 
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inclus dans des guillemets. 



3- Sortie du mode editeur 

Trois fagons de sortir du mode editeur sont offertes : 

CTRL-X : garde ici sa signification habituelle en rendant nulles et non avenues 
les modifications de la ligne en cours d 1 edition. Fait apparaitre une barre 
transversale a la fin de 1 f instruction pour souligner cette annulation, comme en 
BASIC standard- 

CTOL-M ou RETURN : enregistre 1 ? instruction telle qu'elle apparait sur 
l f Goran, y compris la partie de 1' instruction situee eventuellement au-dela du 
curseur. 

CTRL-Q (Quit) : enregistre l r instruction telle qu'elle apparait sur 1'ecran 
jusqu'^ la position du curseur non comprise. Le reste de 1' instruction disparait 
alors de 1'ecran. 

Remarque : 11 faut noter que, lorsque 1 ! instruction n'est pas annulee, elle est 
toujour3 memori3ee telle qu'elle apparait sur 1'ecran. Beaucoup d'erreur3 
habituelles dues a 1'edition courante d* instructions BASIC sont ainsi evitees. 

i|. Les fonctions ESC preprogrammees 

Le P.L.E. a programme un certain nombre de fonctions specifiques, obtenues en 
appuyant sur la touche ESC, suivie d'une touche donnee. Ces fonctions simplifient 
le travail de l'utilisateur en lui donnant rapidement acces a des resultats qui 
auraient norrnalement requis une frappe plus longue. Nous en apportons par la suite 
quelques exemples. 

ESC !, A-G, I, J, K, M ; ont dans le P.L.E. la meme fonction d'edition que 
d'habitude. 

ESC : fait apparaitre CALL -936 dans le texte a l'endroit du curseur- 
ESC 1 : catalogue de la disquette placee dans le drive 1. 
ESC ? : meme fonotion, pour le second drive. 

ESC / : fait apparaitre PRINT dans le texte a l'endroit du curseur. 

"ESC :" : revient a faire CALL -151, c'est-a-dire entrer en mode moniteur. 

ESC L : revient a frapper LIST, suivi de RETURN. 

ESC T : frappe TEXT suivi de RETURN, puis POKE -16300,0 suivi de RETURN. Cette 
fonction opere done un retour a la page 1 du texte. 

ESC Q : donne le contenu de deux positions memoires adjacentes commengant dans la 
position A. Cette fonction revient grosso modo a faire PRINT PEEK(A) + 
256*PEEK(A+1 ) . AinsI, 11 faudra par exemple fixer la valeur de A a 105 (resp* 73) 
prealablement a la fonction ESC Q pour avoir l'adresse de LOMEM (resp. HIMEM) en 
Applesoft. En INTEGER BASIC, II faudra utiliser A=74 pour LOMEM et A=?6 pour 
IIIMEM. 

ESC W : fournit l ! adresse de debut et la longueur du dernier programme BLOADe sur 
un systeme 48K. Pour de3 3y3teme3 plus petits, il faut modifier les parametres de 
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cette fonction grace a la programmation de fonctions ESC (voir section suivante). 
5. La programmation de fonction3 ESC 

Chacune dea fonctions ESC ci-dessus peut etre reprogrammee a loisir. En outre, 

i'^Dortf'Z/ 6 ^ inVenfc ^ 163 fonctions ESC qu'il desire en association a ; e o 
n iraporte quel autre caractere. 



On pourra amsi faire xntegrer dans une instruction les PEEKS, POKEs et CALLS dont 

regulierement. Des fonctions plus complexes sont aussi possibles, 

l^tLZl r° 6ramraer ain5i le lancement de v imprimante, la fusion en APPEND, u 
sauvegarde du programme sur une disquette, 




nous avons 
rer sur 
fournie 

wJSrnJ° n i 8 * n * r - le retient ' Une f ° 1S avec le Program Line 

Siscrle J L E U1V « V 7^1 d ° nc P° uvais "J e *» debrouiller sans 

f t entendu ' ce P^g™e n'est pas la panacee universelle 

o'.5b I Trl „ Lf lteU I d ! J iSne efc non P as d ' un ^iteur de programs, 

Lil "da™ t o „ X i eU r, £ t6Xte d ° nt 13 S ° rtiC Serait un Programme executable 
Men'rtnJ J , l, <**5*** ^est fixe, Cast un programme bicn conga, 

Dien realise et bien documente. ' 



C. LE CHARGEMENT DU P.L.E. EN MEMOIRS 

Les utilitairca P.L.E., C.R.A.E. (voir pages 46 et 47), et FID, dont nous 
parlerons ulteneurement , sont tous compatibles en memoire. La distribution des 
eTL m suSrt en APPleS ° ft ' QUand CGS tr ° 1s ^ilitaires sont charges simultanement! 



49151 ($RFFF) 
40192 ($9D00) 
38656 ($9700) 
36864 ($9000) 
29696 ($7400) 
16384 ($4000) 
08192 ($2000) 
06738 ($1A51) 
02048 ($0800) 
00000 ($0000) 



DOS 



Program Line Editor 



Buffers du DOS 



C.R.A.E. 



Programme et variables 



Haute resolution page 1 



I4b>4 octets disponibl 



F.I.D. 



es 



Basse resolution et ecran texte 
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CRAE ! Co Resident Applesoft Editor 



Herve Thiriez 

Ce programme est un produit recent (1980) de la societe Highlands Computer 
Services- II s'agit, comme pour le P.L.E. , d'un programme d'assistance a l'edition 
de programmes. II peut fonctionner independamment de celui-ci» ou conjointement 
avec lui. Nous limiterons notre analyse a cette derniere hypothese, puisque nous 
avons precedemment rpoonnu la grand*? utilite du P.L.E. 

C.R.A-E. apporte un complement utile aux fonction3 du P.L.E. , en autorisant en 
particulier la recherche ou la modification d'une chaine de caracteres donnee, la 
numerotation automatique et le dump hexadecimal/ASCII d'une zone de memoire 
selectionnee. Pour rentrer en mode C.R.A.E., il faut taper le signe "&", suivi de 
RETURN . Le prompt " " est alors remplace par " 11 . En Frappant RETURN a vide, on 
recupere le prompt Applesoft, indispensable pour l'ecriture en Applesoft comme pour 
1 ' utilisation des instructions du P.L.E, 

Liste des instructions 

A : APPEND d'un programme sur disquette au programme en memoire. Le second 
programme se met a la suite du premier, ce qui pose des problemes si les numeros 
d' instructions du premier programme ne sont pas tous inferieurs h ceux du second. 
II parait plus raisonnable d'utiliser a cet egard le RENUMBER fourni avec le 
syateme Apple - Cela prend un peu plus de temps, mais offre plus de securite- 

C/ch1/ch2/n1 ,n2 : remplace la chaine ch1 par la chaine ch2 a la premiere 
occurence dans chaque ligne de n1 a n2. Ce remplacement s'effectue seulement dans 
les cas ou la chatne ch1 n'est pas placee entre guillemets. 

C/chl/ch2/An1 ,n2 : le remplacement s'effectue dans ce cas pour toutes les 
chaines chl non indues entre guillemets dans les lignes de n1 a n2. 

D : le programme demande I'adresse de debut et l'adresse de fin du dump. II 
fournit un dump hexadecimal formatte en matrice avec echo ASCII, pour la zone 
memoire placee entre les deux adresses. 

F/ch1/n1,n2 : toutes les instructions entre n1 et n2 et contenant la chaine ch1 
hors guillemets sont listees a l'ecran. La, comme dans tout les cas ou C.R.A.E. 
liste des instructions, celles-ci sont resserrees pour eliminer les blancs, ce qui 
ne simplifie ni la lecture, ni le controle syntaxique. 

Ln1,n2 : liste les instructions allant de ni a n2. 

Mnnn : permet de modifier 1 1 instruction nnn. Ceci ne presente pas d'interet 
pour nous ici, les possibilites du P.L.E. en matiere d'edition d' instruction etant 
nettement plus avantageuses. 

Nn1,i ; numerotation automatique en debutant par le numero d r instruct Lon n1 et en 
utilisant un increment de i. 
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Qn1,n2,n3fi : duplique le bloc d' instructions comprises entre n1 et n2 a partir de 
n3 avec un increment de i. Tous les nurneros d r instructions cites dans des GOTOs ou 
des GOSUBs dans le bloc de depart gardent lcur valeur initiale dans le bloc 
d'arrivee. II ne semble pas y avoir de nombreuses utilisations pour une fonction 
de ce type. 

Rn1 5 n2,n3 : renumerote les instructions de nl a n2 avec un increment de i et en 
coramengant par le numero n3. II est regrettable que des syntaxes differentes aient 
ete utilisees pour les fonctions Q et R ; cela augmente de risque d'erreur dans la 
manipulation . 

QUICK AND DIRTY : sous ce nom sont regroupees cinq fonctions simples - 

* : des instructions monitcur peuvent etre introduites a la suite du signe *. 

! : imprime le nombre d 1 octets disponibles entre la fin du programme et HIMEM. 

% : renvoit la longueur en decimal et l'adresse de debut du dernier programme 
ayant fait l'objet d'un BLOAD. Cette fonction est redondante avec la fonction 
ESC W du P.L.E. 

!XXXX : convertit en decimal le nombre hexadecimal XXXX (0000-FFFF). 
*XXXX : convertit en hexadecimal le nombre decimal XXXX (0-65535). 
Conclusi ons 

C.R..A.E- est un honncte programme de complement pour le P.L.E. II faut 
toutefois noter que les deux fonctions les plus interessantes pour la programmation 
en BASIC, la recherche et la modification de chaines, existent et sont mieux 
traitees dans le programme Apple Doc, dont nous ferons l f analyse dans le prochain 
numero. 

L^avantage du C.R.A.E. , relativement a Apple Doc, tient au fait qu'il reside en 
raemoire pendant que I 1 on met un programme au point. Toutes ses fonctions sont par 
consequent imrnediatement disponibles. 

En conclusion, C.R.A.E. est un complement interessant du P.L.E. , mais il ne 
represente pas un aussi grand caractere de necessite. Pour ma part, la fonction 
que j f utilise le plus souvent dans la mise au point de programmes en BASIC est la 
recherche de chaines. 



Obtenes le mode moniteur grace au RESET 

En venant du BASIC, vous devez faire CALL -151, suivi de RETURN, pour entrer en 
mode moniteur. Si vous souhaites gagner du temps, raettez-vous en mode moniteur et 
tapez : 3F2 : 69 FF 5A <RETURN> 

II suffira alors de taper sur RESET pour obtenir le mode moniteur. Le nouveau 
Reference Manual vous montre (pp. 36 et 37) comment vous brancher sur votre 
programme assembleur avec un RESET, pour ceux bien entendu qui possedent Applesoft 
en ROM. 
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Des vers dans la pomme. 



Alexandre Duback 



PES BO UCLES A S 1 ARRACHER LES CHEVEUX ! 

Essayez de faire fonctionner le programme suivant; vous constaterez qu"il 
fonctionne parfaitement bien, puisqu T il ne fait rien de mal et qu'on ne lui en 
demande pas plus. 

10 FOR 1=1 TO 3 : IF 1=2 THEN 30 
20 NEXT I 

30 REM DEBUT DES BOUCLES DE TEST 

40 FOR 1=1 TO 3 : FOR J=1 TO 2 : NEXT J : NEXT I 

50 FOR J=1 TO 2 : FOR 1=1 TO 3 : NEXT I : NEXT J 

Otez malntenant 1 ' 1nstruction 40, et relancez le programme. Vous vous apercevrez 
alors avec stupeur que votre Apple favori vous envoie une injure a la figure : 
NEXT WITHOUT FOR ERROR IN SO 

Ccla provient d'un bug rencontre dans la plupart des interpreteurs BASIC de 
Microsoft! cette erreur survient quand une sortie de boucle sur un indice (ici, 
1=2) est suivie d'une boucle imbriquee dans laquelle cet indice est interne. 

Conclusion : si vous aimez les sorties de boucles, modifiez-les de la facon dont 
nous le faisons ci-dessous pour la ligne 10 : 

10 FOR 1=1 TO 3 : IF 1=2 THEN 1=3 : NEXT I : GOTO 30 



REPAREZ VOTRE APPEND, SI CE N ' EST DEJA FAIT (DOS 3-2 ET 3-2.1) 

Dans les versions 3.2 et 3.2.1, le DOS ne met pas de marqueur de fin de fichier sur 
une di3quettc quand il ferine un fichier. II se contente de remplir les nouveaux 
seeteurs de marqueurs de fin de fichier ; de cette facon, une information jointe 
par APPEND est normalement suivie d'un tel marqueur. Par contre, quand le dernier 
caractcre 3C trouve en fin de secteur, le DOS ne reraplit pas le secteur a suivre de 
marqueurs. A 1' APPEND suivant, n'en trouvant pas, il recommence par defaut au 
debut de fichier et ecrase ainsi les informations anterieures- 

La correction consiste a ajouter un marqueur apres chaque ordre d'ecriture, jpomme 
le fait le programme en cinq octets indiquc ci-dessous. Si vous utilisez deja les 
adresses de 768 a 772, vous pouvez bien entendu deplacer ce programme a loisir. 

10 POKE 768,169 : POKE 769,0 ; POKE 770,76 : POKE 771,237 t POKE 772,253 

20 REM V0ICI COMMENT IL FAUT UTILISER CE PROGRAMME 

30 D$=CHR$(4) : PRINT D$"APPEND nom" : PRINT D$"WRITE nom" 

40 PRINT "donnees" 

50 CALL 768 : REM ADJ0NCTI0N DU MARQUEUR 

60 PRINT D$"CL0SE nom" 

Cette correction est indiquee dans le Apple Answer Book. 
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SID EG 



170. rue Saint-Charles. 75015 PARIS. Tel. : 557.79.12 



Ouvert du lundi au samedi de 9 h 30 a 18 h 30 sans interruption 
vente sur place et par correspondance — Commanrip par telephone — Credit - Leasing 

Dctaxe a ('exportation — Carte Bleue ou Visa 



APPLE 




I APPLE II - Plus 
I Moniteur 
1 cassettes 



6 k 



: **** 



I APPLE It - Plus 32 K 
I Modulaceur T.V. 
Mini-Disk II 
I avec controleur 




I APPLE II - Plus 48 k 
I Moniteur 
I Mini-Disk avec controleur 



I APPLE II - Plus 32 K 

I Moniteur 
I Mini-Disk II avec contrc 



I APPLE II - Pins 48 K 
I Moniteur 
I Mini Disk II avec coniruleur 
llmprimante OKI 60 
I Interlace parallete APPLE 




Nondteurs - Video 



VM«IMicnnN.'B3lcm 

Video lOOtcnnven 31 cm 

Video QPC kon vert 9pouco. . . . 

Video Terns eenn 31 cm , . 

Video SANYO «cnn vert 31 cm 

Ttl«vi»jr concur cqmpc 
pnwPe>rtd|«cffl) 



I 450 r T.T.C. 
I tOO F T.T.C. 
I ISO F T.T.C. 
I 950 F T.T.C, 
1 300 F T.T.C. 

4 000 F T.T.C. 



•Hft* * w?c c-omrfilcor 
DOS ) 3 4 600 F T.T.C. 

1 400 F T.T.C. 

Dafcterffur cc tow wee conirolw 
OOSn 7 005 F T.T.C. 




ImpHmantes 

Impmnantt SEIKO GP-80 M 

av« «nw rim* Apple 3 $00 F ' 

kriprinww OKI Mierolim 80 

ivM- InunVc A 000 F 1 

knprtntan 00 M*rdir* 93 

MK interface . . 10 700 F 1 

tmpomjnw EPSON MX SO 

wecinisrfKe- 000 F 1 

Impnmww EPSON MXSO FT 

iv« **eWa« J COO F 

Importance DiiHo 630 a«t iiuudwinr 

ct mccrf ace It MO F 

ETC... 



T.T.C. 

frontal 
T.T.C. 





I APPLE II - Plus 48 K 
I Mnnirpur 
I Mini-Disk 

I Mini-Disk II sans comrdleur 

I Irnprimante MX-80 FT 
I In terface parrallele APPLE 



Extensions specialises 

li/vond.. 



Qwer ruwnjue.. 1( M 

OnePBol 

Cine Integer ..... 

Cine IVrfte. 

!-8BS*hoHMtco*oH 

AurordlilMrrreoh 

Cine A. V a IftcoulviirHX. 

tpranPfoerimer. 

HOHnu 

ETC- 

Logiciels 

010 F MX 

V «* I 100 F T.f.C. 

CCA Dm MjUftnen: Secern OM F I.T.C. 

Fonrn rkrowfi 1 090 F MX 

fcWMeroon 4 950 F MX 

1 400 F MX 

I*™ . 405FMX 

•Vt"*" ISO F T.T.C. 

a " ler »«if F T.T.C. 

Sf*'f»i . IMF MX 

Auiotntin ... IMF MX 

FSIHjhcSrw«or IMF MX 

ETC.. 

Librairie 

udKavmettl Awlsfl't i( I MX 

Lipmo**iAptteli.Yol l| .. OSFMX 

bpntcoeftrAptie^YoU) OSFMX 

HjalwrApplil! 100 f MX 

Bale Apt*** IH F MX 

fiujunimuw du 6MI ff f t.TX 

Afclotoo&Sio! ttFT.TX 

CrfAflpfaHapflw 10FMX 

Ntonapih. Mri.M. 

hVroiMlHipM* 10 F MX 

FTC. 



Dossier CREDIT 



^ Precise? le -nontant tola! T T.C, df» votre commande. 
Hppeo:'ie7 fe versement cotiptant que vous voule^ effeUuer 

Iftwirnurr, 20 ':, ) 

=3) Inaique2 le rnontant approximate des merwijaJites que vous 

L fDJrttite7 reg.er 

Ijlfi respect dft ces fbrnidliles nous permettra de mieux vous 
Fservir ei u ,iccelerer I* acceptation de voire dossier » 
Conditions I £tre salarie depuis pluo d'un an. 



in* i ■ ' (Jor>n*i 6 liito mdlcatif ei pouvonl ft»e modiliei sam pnjavis 



Notre nouveau 
catalogue general 
1981/81. 

Je desire recevoir gra tuitement le catalogue 
SIDEG 81-82 : 

Norn Prenom 

Adrcsse complete 




- publ icite - 




Pigs Jeune * J ' ai toujour s ©te stu^ef ait et tres 
ifipressiorme par le cowportewent passionner exclumif et 
TelicaieuK de auelau 1 un et auelau ' une $u ' i 1 n ' a ete donne de? 
cotoyer * 

J'at en Menoire le souvenir de cet etre Qui s'eiait 
paye? un train eleetr ioue» et cr one:-: hoi t pas un ninable » 
pas une copie ! Passion d©vorante* tout© un© ail© do son 
appartewent etait consacree 3 1 ' encensgwent d© la divinite* 
II y avait des rails partout et les convois se eroisaient 
d&ftS un chaos dewent «u 1 Astaroth et lui seul pouvait 
orchestrer ♦ 

J 'si beaucoup plaint cet etreJ pourtantr depuis Que 
J ' ai senilis won Apple TTv Je lui ressewhl © hpauroup. 

Maitif ne vdus y troriP©2 P-SSi bien uue deesse 
Micro-inforwatiQue soit plus ©Hits ©ante «u© ces ancierines 
divini tes sauvaees de notr e prehistoire y reciawant teMPs et 
developpament v Je suxs desornais COM we un Faust wotierney 
wai*s Moi > J© n'ai pas ©u a vendre won «*m© au diabl©# 

All 9 croissez et wultipliez > an none ez ce nouvel 
Evanrsile a la terre entiere et Joianez 



MR PdMME 

6 r u e P a U 1 S a u niere 
7501A PARIS 
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- publicity - 




CSmJSMM 




MA POM ME est une association sans but lucr stiff reaie 
par la loi d<» Juill#t 1901* «ui a pour but de? recrouper les 

utilisaieurs d 1 inf ornatitaue individuelle* 

5a section Apple (et water i els compatibles t ITT 
2020 y Silej-c* t ♦) off re de nunbreux services* le Plus impor- 
tant etar.t cer t a ir.csmer.t les reunions reeulieresi- ou vous 
aures Peut-etre 1' occasion de rencontrer ouelou'un aui a 
resolu le problem? sur leouel vous sechez depuis un mois ! 

Le bulletin interne* la documentation du club, la 
Possibilit© d* achats eroupes? les conferences t les liens 
GUM vous Pour res oreer avpc d'autres membres sont autant 
d'ar^uments oui vous decideront p©ut~etre a venir nous 
vo ir . 



Si vous etes inter esse ( e > » renpl isse:-: le 
ci-dessous &i envoy 02- 1 ©-nous au plus vite ! 



bu 1 let in 



Ei u 1 1 (■-> t i n a r e c op i er o u a d e c o u p e 7* 
et a renvoner a MA POMME 

6 rue Paul Sauniere 75016 PARIS 

VewilIeK rVtnvower une documentation sur le club MA POMME 

Veuilless m* indiaufrr la date de vos prochair.es reunions. 

N0M : Prenon { 

Adresse ; 

Materiel passed e ♦ 
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Inverseur DOS 3 2 - DOS3.3 



Jean-Franpois Duvivier 

Vous avez certainement ete nombreux, lors de 1 9 achat du DOS 3.3, a passer de longs 
moments pour adapter vos disquettes au DOS 3-3 grace a MUFFIN. En effet, les 
disquettes en DOS 3.2 ne peuvent plus etre "bootees" telles quelles avec le DOS 
3.3. 

II exists plusieurs solutions. La premiere oonsiste a utiliser le programme MUFFIN 
fourni avec le DOS 3-3 pour passer les programmes en format 3.3. 

La deuxieme est d'executer "Woz's Update 16" qui, grace a une astuce, permct dc 
booter directement une disquette 3.2 avec les PROM 3.3. Cependant, cet utilitaire 
est d' utilisation delicate car il modifie 1 ' implantation du DOS sur les trois 
premieres pistes de la disquette. 

La derniere solution consiate a cchanger sur le controleur les PROM P5-P6 et 
P5A-P6A chaque fois que vous voulez changer de DOS. Cette solution vous a 
certainement fait sourire, tant elle parait longue et peu souple ! 

Et pourtant, il est possible de le faire d'une fagon simple, sans ouvrir 1' Apple, 
en poussant seulernent un bouton. La modification effectuee sur la carte 
controleur necessite : 

- les PROM P5, P5A et P6A (la PROM P6 n'est pas necessaire). 

- un inverseur double et du fil electrique de petit dxametre. 

- un fer a souder de faible puissance. 

Bien entendu, quand vous pratiquez une modification materielle, vous perdez votre 
garantie. Alors, suivez attentivement le deroulement des operations et ne 
comracneez que si vous vous sentez capable de tout faire. 

Realisation 

1. Enlevez les 2 PROM actuellement sur votre controleur. 

2. Sur les trois PROM (P5, P5A et P6A), relevez la patte numero 15 de telle sorte 
qu T elle ne puisse plus faire contact avec le support, selon le schema ci-dessous. 



IS 




3. Replacez les PROM P5A et P6A ^en faisant attention au sens (tous les circuits du 
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controleur doivent avoir leur repere du meme cote). 



4. Mettez la PROM P5 a cheval sur la PROM P5A, dans le mem© sens, en ayant eu 
soin au prealable de resserrer ses pattes afin qu'elles fassent bien contact avec 
l'autre rneraoire situee en dessous. Verifiez tous les contacts entre pattes. 

5. Vous pouvez, afin de solidariser les PROM entre elles, souder les pattes 10 et 
20 (alimentation). Attention surtout a ne pas trop chauffer les pattes lors de la 
soudure (moins de 3 secondes avec un fer de 30W). 

6. Cablez et soudez les fils oomme l'indique le schema numero 1. 

7. Les signaux OV et +5V portes sur ce schema peuvent etre pris sur la carte 
controleur, ^au niveau du connecteur avec le lecteur de disquettes. Ce connecteur 
est nuraerote de 1 a 20. La masse ou OV est disponible sur les broches 1, 3, 5, 7, 
tandis que le +5V est sur la broche 11 (toutes les broches impaires sont 
accessibles car situees a I'exterieur du ooude fait par le connecteur). 

8. Prevoyez environ 20 cm de cable entre la carte et l'inverseur, afin de pouvoir 
fixer celui-ci sur le fond de 1 'Apple ou 11 sera accessible saris demontage du 
couvercle. Le cable devra etre bien fixe* sur la carte afin d'eviter tout 
court-ei rcuit. 

Pour booter une disquette 3-3 ou 3.2, il suffira alors de placer 1'inverseur dans 
la position correspondante. 



♦SV ov 




OV 



E 



P6A 



o v 



EZZI 



*1S At. U 



PROM *PS« 



schema n°2 
cablage 



Pi i 
om s n 
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Remarques generales 



1 . Vous pouvez manoeuvrer l'inverseur lorsque l'appareil est allume. Cependant, 
il faut bien entendu s'abstenir de le faire lorsque le lecteur de disquettes 
fonotionne. 

2. Pour determiner, a un moment donne , si vous etes en DOS 3-2 ou DOS 3-3* 
mettez vous en mode moniteur, puis tapez C600L et RETURN. Vous faites ainsi 
apparaitre les premiers octets du DOS, respectivement : 

A2 20 AO 00 A9 03 85 3C 18 88 pour le DOS 3.2 

A2 20 AO 00 A2 03 86 3C 8A OA pour le DOS 3-3 

R emarques Techniques 

1. La patte 15 des memoires PROM 6^09-1 (ou de ses equivalents : 7^71 ou 
18S22N) est un chip select. II est mis a zero sur la carte controleur et done la 
PROM est toujours selectee. 

2. Lorsque les PROM P5 et P5A sont installees l'une sur l'autre, la selection est 
faite en appliquant un signal sur le chip select de la PROM souhaitee, tandis que 
le chip select de l 1 autre PROM est mis a 1. 

3. Le cablage sur l'inverseur se realise de telle sorte que les PROM P5 et Pi>A ne 
puissent etre selectees simultanement. La PROM P6A est "universelle" et convient 
aussi bien pour le DOS 3.2 que pour le DOS 3-3. H n'y a done pas besoin 
d'utiliser la PROM Pfi. 



INFORMATIONS EN PROVENANCE D' APPLE EUROPE 

A parti r de septembre, 1' Apple III doit etre regulierement commercialism en 
France. A la date de la redaction, les tarifs n'etaient pas encore arretes. La 
nouveaute par rapport aux annonces anterieures de l 1 Apple IIT reside dans la 
disponi bi 1 i te du Pascal sur cet equipement. 

En ce qui conoerne l 1 Apple II, aucune information nouvelle n'est proposee. Nous 
avons pose des questions relatives aux nouveautes en matiere de peripheriques. 
Nous avons ainsi demande quand seraient disponibles de3 lecteur3 de disquettes 5 
pouces a grande capacite. Pas de reponse pour le moment; des ftxtftnsions de ce 
genre sont prevues, mais Apple prefere eviter des annonces prematurees, apres les 
ennuis provoques par des commentaires sur la serie prototype des Apple III. 

Par contre, Apple Europe insiste sur son effort de distribution de logiciel. Dans 
ce cadre sont proposes des "Special delivery" sous le nom d ! Apple (26 produits a ce 
jour) et des programmes distribues par Apple, tels que Visiealc III, Desktop Plan 
II, ... 

Nous esperons tester dans un avenir proche AGENDA FILES (gestion de carnet de 
rendez-vous) , HAND HOLDING BASIC (apprentissage interactif du langage) et PLAN 80 
qui doit, selon aa description, reunir et ameliorer les possibilites conjointes de 
Visiealc et Desktop Plan. 

Les utilisateurs desirant realiser des progiciels sur Apple III trouveront aupres 
dp Apple Europe une oreille attentive. 
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Deplacement de programmes en assembleur 



Jean-Francois Duvivier 



Avez-vous deja cntendu parler de la ROM Programmer's Aid £1, fournie avee la oarte 
Integer ? II s'agit d'une POM nu Se en $D000-$D800, zone laissee llbre par 
I'lnteger. e 

Elle rassemble un certain nombre d'util itaires ecrits en assembleur : graphlque 
haute resolution, APPEND, renumerotation , test RAM, verification cassette et 
surtout une routine RELOCATE qui m'a mis l'eau a la bouche des que je l'ai apergue. 
Voila en effet le programme que je cherchais depuis plusieurs mois pour deplacer 
tre3 facilement n'importe quel programme en assembleur. 

En effet, la eommande du moniteur MOVE permet de deplacer de 1' assembleur mais ne 
change pas les adresses des JSR et des JMP rencontres lorsqu'ils renvoient a 

I mteneur du programme. II faut done remettre a jour le programme apres le MOVE, 
ce qui se revele un exercice redoutable pour les nerfs lorsque 1 • encombrement du 
programme se chiffre en kilo-octets J 

Utilisation de la routine RELOCATE 

Supposons done que vous vouliez deplaoer un programme normalement situe de $1000 a 
P° u : le ralre debuter en $2100. Rien de plus simple ! Assurez-vous d'abord 
que vous etes bicn en Integer car la Programmer's Aid n'est pas accessible a 
partir de l'Applesoft. Si vous n'avez que l'Applesoft, reportez-vous a la deuxieme 
lm™ t e ° et ar * fclcle - Chargez ensuite votre programme en assembleur a partir de 
$1UUU et passes en mode moniteur par CALL-151. 

Initialisez la routine RELOCATE par : 

■ D4D5G Return 

II faut ensuite donner les limitea du bloc a deplacer ainsi que la destination : 
« 2100< 1000. 1DFE cY » Return 

ou cY signifle control Y (la touche Y doit etre appuyee alors que la touche CTRL 
est maintenue enfoncee). 

II ne reste plus a faire que la translation par la eommande : 
* 2100<1000.1DFE cY Return 

Vous pouvez alors verifier que le programme debute en $2100. De plus, chaque JSR 
ou JMP qui avait dans le programme original une adrosse comprise entre $1000 et 
$1DFE a ete recalcule. 

L'utilisation combinee de RELOCATE et du MOVE du moniteur permet egalement le 



Pom's n° I 



55 



transfert de blocs en assembleur dans lesquels sont irabriquees des donnees. 
Supposons que le programme precedent comprenne deux zones de donnees, dc $12P1 a 
$132E, et de $1A4C a $1B20. 

Les zones de donnees ne doivent pas etre analysees par RELOCATE mais simplement 
transferees telles quelles. 

Les commandes sont alors les suivantes : 

* D4D5G Return Initialisation 

* 210CK1000.1DFE cY * Return Definition des limites 
2100<1000. 12F0 cY Return 

* 23FK12F1.132E M Return 1ere zone de donnees 

* 242F<132F.1AMB cY Return 

* 2B4COA4C.1B20 M Return 2eme zone de donnees 

* 2C2K1B21.1DFE cY Return 

II est possible d'utiliser des commandes abregees, ce qui evite de calculer toutes 
les adresses ci-dessus. On obtient alors : 

* D4D5G Return 

* 2100O000..1DFE cY * Return 
2100<1000.12FO cY Return 

* - 132E M Return 

* . 1A4B cY Return 

* . 1B20 M Return 

* . 1DFE cY Return 



Apres ces quelques exemples, vous voici done a meme d'utiliser cet utilitaire. 
Cependant, votre programme deplace ne tournera peut-etre pas du premier coup, car 
il y a quelques limitations* La principale tient au fait que les adresses ohargees 
en mode immcdiat ne sont pas modifiees. Par exemple, le programme suivant : 

900 ; LDA £$0D 

902 : STA $7FE 

905 : LDA £$08 

807 : STA $7FF 

80A : JSR (7FE) 

80D : Suite du programme 

ne marchera pas apres translation car le LDA £0D et le LDA £08 ne sont pas modifies 
par RELOCATE. II faudra done les modifier a la main. Malgre cette limitation 
inevitable, RELOCATE peut vous rendre de nombreux services. 



La routine RELOCATE est situee en ROM et ceux d'entre vous qui ont un Apple II 
Plu3, sans carte Integer ou carle Langage ne peuvent y avoir acces • Ma premiere 
solution a ete de transferer la routine pour la mettre en RAM (en $300 par 
exemple), afin de pouvoir 1'utiliser sans ROM- Tous les appels an moniteur sont 
identiques entre le moniteur Integer et le moniteur Autostart de 1' Apple II Plus. 
Pas de probleme done de ce cote. Malheureusement, la routine RELOCATE fait appel 
au Sweetl6 qui est un pseudo-langage pour I 1 Apple et dont 1' interpreteur n'est 
disponiblc qu'avec l'Integer Basic. 

La solution finale a done ete de comprendre les fonctions realisees par le code 
Sweetl6 et de les rcecrire en assembleur 6502. Ceux qui ne sont pas familiarises 
avec le SweetlB peuvent se reporter aux articles parus dans : 

- BYTE de novembre 1977 

- La rubrique l 1 Apple epluche de 1 T 0.I. dans les numeros 2k et 25. 
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Le code Sweetie utilise est le suivant : 

22 R0=R2 

D6 Compare RO et R6 

02 06 Branchement a la fin si RO < R6 

26 RO = R6 

B1 RO = RO - K1 

02 02 Branohement a la fin si R1 > RO 
A4 RO = RO + R4 

36 R6 = RO 

00 Fin et retour au programme 6502 

Les registres RO a R15 ont une longueur de 16 bits (2 octets consecutif s ) . lis 
sont situes en page aux adresses 00 a OF. 

Le tableau 1 liste la routine asserableur utilisee pour remplacer le Sweet16. 

Le tableau 2 donne l f ensemble de la routine modifiee a partir de l'adresse $300. 
L'initialisation de la routine se fait alors par la coramande 300G. Le reste n'est 
pas raodifie. 

Les octets cercles sont ceux que vous devrez modifier si vous deplacez la routine 
pour la mettre ailleurs qu'en $300. A noter que si vous la deplacez en l'utilisant 
elle-meme, les deux premiers octets devront cependant etre modifies oar ils 
rentrent dans le cas vu en fin de la premiere partie, ou les adresses sont chargees 
par des LDA. 
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STA R0,_ 
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35B 

035D 

035F 
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AS 05 
830:1. 



A3 01 
C5 0O 
9 035 
DO 06 
A5 
C50C 
90 2D 



A5 0C 
8500 
A5 0D 
85 01 
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cool: swi6 : &<s 02 

COMPARE RC ET R6 
FI*i SI R0<R6 

L. D A ROH 

CMP RAH 

BCE FIN 

BNE SUB 

LDA ROL 

CMP R6L 

BCD FIN 



CODE SW16 
R0-R6 
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SUB LDA R6L 
ST A ROL 
I DA RAH 
STA ROri 

9 

f CODE SW1.6 
» R0*RC-Ri 
i FIN SI R1>R0 

* 
t 

SEC 
CLP 

LDA ROL 
SbC R1L 
STA ROL 
LDA ROH 
SBC Rlh 
STA ROH 
BCC FIN 



A> 



CLC 

LDA ROL 
ADC 

STA ROL 
LDA ROH 
ADC R4« 
SI A ROH 



CODE SUl£ 
R6=RG 



I DA ROH 
STA R6M 
LDA ROL 
STA R6.L 
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Changez Votre Poignee de Jeu 



Gilles Mauffrey 

CHANGEZ VOTRE POIGNEE DE JEUX 

Xro 3e ^rSl qU, T MU ! e POignfe de Jeu mettent k contribution la 
t L . ii ngut nar po /T - beaUC ° UP PlUS Vlte que 13 P ol *nee 1 moins 

iu In!^r Jl BO , <OPl ^ 16 pr °e ramme en assembleur. Ne possedant pas d'assembleur 
nexaSSSLl !„ P * tafl * 1 « de cet ^"cle, j'ai directement ecrit le prograle "n 

hexadcc.mal en commencant a l'adresse hexa $8000, superieurc aux adresses uLilisees 
abituellement par lea jeux. Le lecteur pourra deplacer ce programme! en orenant 
la precaution de modifier tous les JMP, JSP. et les LDA concerned P 

^n^ 6 Jf, ba 2 6 dU prosramme esfc de reperer tous .les groupes de trois octet- 

deux octets pour verifier que AD s'y trouve et precede dans ce cas a la 
transformation de 64 en 65 (ou de 61 en 62). 

Pour entrer le programme, passer tout, d'abord en rooniteur par CALL -151 nuls 

commencer a l'adresse $8000 : AD 72 AA 8S lino r«,- „ i ' - P 

_,. v «k ic ftii o5i.. une fois le programme entr? i<> 

sauver sur disquette par : BSAVE NOM,A$80O0,L$C4. "gramme entre, le 

1ST f!! Ser 16 p ^ gra T e ' 11 faut le charger tout d'abord en memoire par BL0AD 
NOM, charger ensure le programme de jeu (BL0AD nom du programme) ; enfin, apr^ 

e ™„ « ^ f 116 rSSte P1US qU ' a sauver la "ouvelle version du 

jeu. Je vous conseille de sauver oette nouvelle version sous un autre nom; en 

ires ' "Ttl cof ?? it6 f '? 6U C ° (reSP " A ° 61 C0) ayant ^ <Wea en ^65 CO 

cuts ^a^ia.? sortie - **** - p^to^r^ 

Remarque : ce programme ne transforme que les jeux lisant directement a l'adresse 

i err* ?? fr* pas appel au —p-*— ™ AD iocai ise en n 

rozrL^ P ' " T PaS ^ tr6S diffiGile de modifier en consequence le 
programme Penser que le numero de la poignee est alors place dans le registre X 
qui a du etre declare anterieurement. <* « xe registre x 
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PROGRAMME PRINCIPAL 
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8063 


C8 






INY 






8064 


C8 






INY 




REMISE A JOUR DE Y ET RETOUR 


8065 


4C 


35 


80 


JMP 


$8035 
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8048 


18 






CLC 




DEBUT DU CALCUL DE L'ADRESSE DE L'lNSTRUCTION 


806? 


98 






TTA 






806A 


65 


06 




ADC 


$06 




80AC 


85 


06 




STA 


t06 




806E 


90 


02 




sec 


♦8072 




8070 


£6 


07 




INC 


$07 


NE PAS OUBLIER LA RETENUE EVENTUELLE 


8072 


A5 


07 




LDA 


$07 




8074 


20 


DA 


FD 


JSR 


$FDDA 


IMPRESSION DE L'QCTET SUPERIEUR 


8077 


A5 


06 




LDA 


$06 




8079 




Tl A 
u n 


f n 

r ii 


1 CD 
■J l\ 




inrKrobiUtv Ut L UL 1 1 1 INrtKltUR 


807C 


20 


8E 


FD 


JSR 


$FD8E 


<RETURN> 


807F 


C8 






INY 




HISE SUR LA P0I6NEE 1 


8080 


E6 


08 




INC 


$08 




8082 


A5 


08 




LDA 


$08 




8084 


91 


01 




STA 


(MM), 


Y STOCKAGE DE LA VALEUR ($65 OU $62) 


8086 


C6 


08 




DEC 


$08 




8088 


4C 


63 


80 


JMP 


$8063 


RETOUR A LA SUITE DE L'INSPECTION 


8088 


60 






RTS 
















ECRITURE DU TITRE POTENTIO 


808C 


A2 


08 




LDX 


K$08 


EN X NOHBRE DE LETTRES 


808E 


A9 


OA 




LDA 


tt$OA 


POSITIONNEHENT DU CURSEUR 


8090 


85 


24 




STA 


$24 


EN COLONNE 11 


80?2 

V V / fa 


u u 


24 




TNT 

A flu 


$24 


UN ESPACE ENTRE CHAQUE LETTRE 


8094 


BD 


B5 


80 


LDA 


$8065, 


X ADRESSE DES LETTRES 


8097 


20 


FO 


FD 


JSR 


SFDFO 


ECRITURE D'UNE LETTRE 


80?A 


CA 






DEX 






809B 


DO 


F5 




BNE 


$8092 




809D 


20 


8E 


FD 


JSR 


•FD8E 


<RETURN> 


80AO 


60 






RTS 




ECRITURE DU TITRE BOUTON 


80A1 


A2 


06 




LDX 


H$Ou 




u v n *J 


A9 


OA 




1 ti& 

Lvn 


tt$OA 




80A5 


85 


24 




STA 


$24 




80A7 


E6 


24 




INC 


$24 




80A9 


BD 


BD 


80 


LDA 


$8QBD,X 


80AC 


20 


FO 


FD 


JSR 


$FDFO 




80AF 


CA 






DEX 






30B0 


DO 


F5 




BNE 


$80A7 




80B2 


20 


8E 


FD 


JSR 


$FD8E 




80B5 


60 






RTS 






80&6 


OF 


09 


14 OE 


05 14 


OF 10 


NVERSE 





I 


T H 


E T 


P 


80BE 




OE 


OF 


14 15 


OF 02 




NMERSE 




N 





T U 


B 
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Programmer en Pascal ? 



Christian Col ma n t 



On parle beaucoup du Pascal, mais on le voit peu. On voudrait bien s'y essayer, 

mais on reroute un peu cette nouvelle experience. 
Faut-il ou ne faut-il pas programmer en Pascal ? 

La reponse a cette question est une autre question : "Que voulez-vous programmer 
en Pascal ?". Et c ! est a partir de ce moment la que l'on peut commenner a 
discuter. Alors, allons-y ! 

Si vous achetez un llvre sur Pascal, qu'il soit en Frangais ou en Anglais, toutes 
les prefaces vous diront que e'est Niklaus WIRTH, de l'Universite de ZUrich, qui 
des 1965 proposait un langage devant etendre le domaine de 1 'ALGOL au dela des 
calculs algebriques et numeriques. En 1968, le Professeur WIRTH ecrivit, en 
FORTRAN sur CDC 6000, un premier compilateur ayant pour base 1' ALGOL 60, qu'il 
baptisa Pascal, en memoirs du philosophe et mathematicien du 17eme sleele. 

L'enthousiasme ne fut pas unanime, mais cela n'arreta pas le Pr WIRTH. II 
reecrit un nouveau compilateur Pascal, qu f il annonce en 1971, compilateur ecrit en 
Pascal ! Comment ? Un Pascal ecrit en Pascal ? Comment peut-on compiler un 
compilateur ? En fait, cela fonctionne parfaitement bien, et I'ere du Pascal est 
nee. Depuis, des developpements du Pascal se sont faits en Pascal- Nous pouvons 
noter le plus interessant, realise par l'Universite de Californie a SAN DIEGO : le 
Pascal UCSD, du Professeur Kenneth L- BOWLES. Ce produit est maintenant largeraent 
diffuse sur mini, micro-ordinateurs et plus particulierement sur APPLE ou SILEX par 
la societe SOFTECH aux U.S.A. 

Ecrlre un langage de programmation sous Pascal 

Ouf ! Ce sera tout pour 1 f historique- J'espere ne pas vous avoir trop ennuye, 
mais nous avons deja commence a repondre a la question "Que programmer en Pascal ?" 
par un des raffinements les plus subtils du Pascal. 

Si ~ un Pascal P eut ^tre ecrit en Pascal, un autre langage de programmation peut 
l'etre egaleraent. Par exemple, le FORTRAN qui existe sous Pascal ou d'autres 
grands langages. Mais pourquoi ne pas developper des langages de programmation 
specifiques sous Pascal, a I'usage d' utilisateurs non informaticiens . Un langage 
pour les gestionnaires, un langage pour les matheraaticiens. . . A l'Institut de 
Programmation - Universite PARIS VI, par exemple, il est envisage d'ecrire un 
langage de programmation en Frangais, SOUS Pascal, le LSE. C'est peut-etre 
I'aspect le plus evolue des possibilites du Pascal. 

Mais l'interet du Pascal ne se limite pas, et de loin, a la possibtlite 
d'ecriture de oorapilateurs en Pascal. 

L' analyse structuree de programme 

Pour un prograimneur averti, aborder Pascal sans aborder la notion de programmation 
structuree serait une heresie. En fait, la structuration de programme reside dans 
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une methode d'analyse qui n'eat plus de haut en bas (organigramme qui commence en 
haut d'une page et flnlt en bas), mais qui se deerit sous forme de boites, dont 
chacune represente une fonction elementaire, qui s'imbriquent leg unes dans les 
autres pour oonstituer le programme. II en est de meme pour les donnees. 

Cette structure est appelee "structure de blocs" ; elle remet en cause la methode 
tradltionnelle d'analyse des programmes et demande au programmeur de reviser ses 
methodes. 



la 



Pascal est un langage partioulierement adapte a la programmation structuree 
se trouve probablement son interet principal. 

La programmation structuree, grace au decoupage par blocs, autorise 1' analyse et 
la programmation d'un programme par raffinements suooessifs. II faut diviser pour 
regner ... Le programmeur commence par mettre au point le niveau general, le 
programme principal ; il passe ensuitc aux niveaux plus detailles pour aboutir 
enfin aux instructions proprement dites. 

L'approche de la programmation structuree reside done dans la clarte, la lisibilite 
et la facilite de maintenance des programmes. 

Apprendre le langage Pascal 

"Apprendre a programmer, e'est comme apprendre a rouler a bicyclette. . . II faut 
avant tout pratiquer" ecrit John COLIRRI dans son livre. 

Pascal est en fait un langage comme les autres avec sa syntaxe et sa semantique 
propres. Dana le cas du Pascal UCSD, vous disposez en plus d'un systeme 
d exploitation disque "FILER" propre au Pascal, d'un editeur, d'un assembleur . . . , 
ce qui fait sa puissance et sa souples3e d' utilisation. 

Done, apprendre Pascal ne pose a priori qu'un probleme de temps, car ce langage est 
Plus riche en instructions que BASIC, et, dans le cas du Pascal UCSD sur APPLE II 
ou SILEX, il reclame l'apprentissage du FILER et de l'editeur. On ne saurait trop 
conseiller dans cc cas a ceux qui possederaient deja un kit Pascal UCSD et ne 
1 auraient pas encore utilise, de se procurer le livre de John COLIBRI "Decouvrez 
Pascal sur Apple II" et, chez LEANORD , "Vos premiers pas en Pascal UCSD" . 

Avantages et inconvenients du Pascal 

On pourrait dire que Pascal n'a que des avantages, par sa structure modulaire en 
D10CS, sa definition des types de donnees, sa lisibilite (quand on sait le lire), 
par la lecture et modification des programmes, la puissance des instructions et les 
possibilites d'en oreer, par 1 ' ef f icacite d'execution (sous forme d'un compilateur 
special) au point de vue Vitesse et place memoire. 

Pour la realisation de progiciels, Pascal apporte un avantage supplementaire 
relativement au BASIC. II devient possible de fournir a 1 • utilisateur une version 
compilee d'un programme, sans y joindre la liste source, ce qui redui t encore les 
risques de piratage. 

Mais, car il y a un 'mais', Pascal etant un langage dit 'de haut niveau', son 
apprentissage demande un peu plus d« efforts que celui de BASIC, et plus d' efforts 
encore si 1'on souhalte bien apprehender son concept de "Langage de programmation 
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structuree") afin de bien exploiter toutes ses ressources. 
Quand utiliser Pascal ? 

CeeJ dife, il devient iraperatif d* utiliser Pascal des qu'un programme BASIC ou autre 
devient monstrueux et tentaculaire. Alors que pour ecrire. des programmes de jeux 
simples ou rcaliser de petits calculs le langage BASIC est parfaitement adapte, des 
qu'un programme grandit, vous arriverez tres vite a saturer votre mioro-ordinateur . 

A ce moment la, passez en Pascal ; vous decouvrirez les avantages implicites de ce 
langage et vous conserverez le BASIC pour les demonstrations. 

De quoi sera fait l'avenir ? 

Hier, c'etait ALGOL (langage qui est reste universitaire et voue a 1 ' enseignement 
de l'Algorithmique), aujourd'hui c'est Pascal et demain ce sera ADA (en hommage a 
la premiere programmeuse au monde) , qui est un super-Pascal adapte et impose par le 
Ministere de la Defense aux U.S.A., pour les grands projets informatiques. 

En conclusion, si on programme juste pour 3e distraire, restons au BASIC ; e'est 

un langage simple a apprendre et suffisamment performant. Si le hobby devient 

passion, alors passionnez-vous aussi pour Pascal, et surtout, s'il devient metier, 
vous devez introduire Pascal dans votre culture informatique. 



Pour votre bibliotheque 

- Decouvrez Pascal sur Apple II, par John COLIBRI 

- Programmer en Pascal, par Daniel Jean DAVID et Jean Luc DESCHAMPS (Edition du 
P.S.I.) 

- Introduction au Pascal, par Pierre LE BEUX (SYBEX) 

- Vos premiers pas en Pascal UCSD (LEANORD) 

- Initiation a la programmation en Pascal, par G. GRIMOMPREZ et JF PONS (DATA 
GESTION) 

- Problem solving using Pascal, par KL BOWLES (SPRINGER Verlag) 

- Pascal user and report, par WIRTH et K. JENSEN (SPRINGER Verlag - Special 
Printing for APPLE Computer Tnc) 

- Le langage Pascal par l'Universite de Montreal (DUNOD) 

- APPLE Pascal (reference manual chez APPLE Computer Inc) 

- Le langage de programmation Pascal, par P. KRUCHTEN (EYROLLES) 
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Trues et astuces 



Pour de nombreuses raisons, les utilisateurs de systemes Apple n'utilisent pas 
toujours les memes slots pour mettre des cartes donn£es. II y a d'ailleurs plus 
de cartes dlsponibles sur le marche que de places pour les y installer. 

Airi3i, quand on doit travailler sur un nouveau systeme, faut-il souvent Inspector 
les entrailles de l'appareil pour voir sur quel slot se trouve la carte de 
1' imprimante, et ou se trouvent les autres cartes eventuelles. Faute de quoi, 
oertains programmes mettent le systeme en panne parce que telle ou telle carte 
n'est pas placee comme prevu. 

Le programme liste en page 66 vou3 permet de decouvrir la nature de la carte placee 
dans chaque slot. Vous pouvez maintenant, dans vos programmes, integrer une 
routine de recherche du slot de l r imprimante. Vous eviterez airisi de poser la 
question a 1 1 utilisatcur du programme ou, ce qui arrive parfois dans des programmes 
commerciaux, de le coincer def 1 nitivement s'il n'a pas eu le bon gout d'utiliser 
ses slots de la meme fagon que vous. 

RUN70 vous fournit le code associe a chaque slot : vous pourrez alors completer le 
programme si vous avez acces a d f autres cartes que celles de.ia etudiees. 



pom*s 

Pour son prochain numero, POM'S 

se propose de vous presenter les articles suivants : 



■ Banc d'essai des utilitaires : Dakin et Apple Doc. 

■ Les limites des editeurs de texte sur Apple. 

■ Le Pascal - une premiere lecon. 

■ Apprentissage de I'assembleur-ll 

■ Des applications de graphique haute resolution. 

■ Une incursion dans les mysteres du DOS. 

■ Les cartes 80 colonnes. 

■ Faites le menage dans la memoire. 

■ Lejeu de la vie. 

Plus comme dans chaque numero : 

■ Rubrique antibugs ■ Problemes a resoudre ■ Information des 
clubs ■ Courrier des lecteurs. 
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5 REM 



*** Programme d'analyse des slots - Copyright Pom's *** 



10 TEXT : HOME : Z$- "ANALYSE DES SLOTS" : HTAB 20-LEN(Z$)/2 : INVERSE : PRINT 
Z$ : NORMAL : PRINT : NC=8 : FOR K= TO NC : READ A$(K),A(K) : NEXT 
20 DATA CONTROLEUR, 828, APPLESOFT/LANGAGE, 3341, DE COMMUNICATION ,6200 , HORLOGE , 8392 , 
SERIE,1M360,PARALLELE, 18504, TABLETTE GRAPHIQUE, 30975, 3PEECHLAB, 53199, KEYBOARD 
FILTER, 540M8 

30 S=49152 : FOR 1=1 TO 7 : J = S + 1*256 : PRINT "SLOT NUMERO "I" : "; 

40 FOR K-0 TO NC : IF 256*PEEK( J+5) + PEEK(J+7) = A(K) THEN PRINT "CARTE "A$(K);: 

GOTO 60 

50 NEXT : PRINT "VIDE"; 

60 PRINT ; PRINT ; NEXT I ; END 

65 REM *** Recherche des codes des slots *** 

70 TEXT : HOME : INVERSE : PRINT "IDENTIFICATION DES SLOTS :" : NORMAL : 
S=49152 

75 FOR 1=1 TO 7 : PRINT : PRINT "SLOT "I" V="?56*PEEK(S+5+256*I)+PEEK(S+7+256*I) 
: NEXT 



ANALYSE DES PARAMETRES SYSTEME 



Si vous souhaitez a un moment donne savoir quels sont les parametres du systeme , il 
faut faire les PEEKs suivants (moins 16384 pour un 32K) : 



Volume actuel = PEEK(43622) 

Drive actuel = PEEK(43624) 

Slot actuel = PEEK(43626) 

Longueur d'enregistrement = PEEK(43628) 

Numero d'enregistrement = PEEK(43630) 

Numero de l ! octet actuel = PEEK(43632) 



Source Apple Answer Book 



pom's 

BULLETIN D'ABONNEMENT 



□ Je desire recevoirle prochain numero de POM'S 

□ Avec disquette 85 Francs TTC 

□ Sans disquette 35 Francs TTC 

□ Je desire m 'abonner pour 4 numeros 

□ Avec disquette 295 Francs TTC 

□ Sans disquette 1 20 Francs TTC 

Norn . 

Adresse 



Envoyez ce bon de commande ct votre reglcment a : 

Editions MEV - 49 rue Lamartine - 78000 Versailles 



Imprimerie Labatlery, 58500 Clamecy. Imprime en Franco. Directeur do la publication Herve Thiriez 
Depot legal 3" trimestre 1981. Numero de CommlEsion paritaire ; en cours 
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Avant 
d'acheter 
votre ordinateur 
Iisgz Ig 

UIDE 81-82 

hi i de 

■ I L ORDIIMATEUR 
11— Jl IIMDIVOUEL 



an sommaire : 

• Panorama des ordinateurs valant entre 250 FF et 60 000 FF (plus de 80 materiels) 

• Panorama des imprimantes valant moins de 10 000 F (plus de 30 materiels) 

• Reactualisation de 22 bancs d'essai parus dans I'OI depuis le IN L 

• Annuaire des fournisseurs (plus de 500 adresses). 

• Annuaire des clubs (plus de 200 adresses). 

• Dictionnaire de I'informatique individuelle. 

• Le point sur les nouveautes parues depuis I'ete 1980. 

• Et une serie d'articles pour vous "guider" sur le chemin de votre informatique individuelle. 



25 FF* chez votre marchand de journaux 

Pour recevoir, chez vous, le Guide 81-82, 
il vous suffit d'envoyer vos nom et adresse ainsi qu'un cheque de 25 FP a 
L'ORDINATEUR INDIVIDUEL (GUIDE 81-82) 41, rue de la Grange aux Belles - 75483 Pans Cedex 10 

V 1 Ctranger 30 FF 




votre micro-inf ormatique ! 



Vous etes industriel, chercheur, enseignant, parti- 
culier, membre de profession liberate. 

Nous sornmes une 6quipe d'ingenieurs ayant une 
position de leader sur le marche de la micro-inform a- 
tique et nous avons une experience uniqueen matiere 
d'installation et maintenance de systemes. 

Nous sornmes faits pour nous entendre. 



Micro Informatique Diffusion 



• Micro-ordinateurs. Apple Commodore Pertec. 

• Peripheriques. 

Disquettes, disques durs, imprimantes, terminaux 
clavier-ecran, tables trapantes, tables a digitaliser. 

• Interfaces. 

Pour terminaux de tous types (V 24 RS 232C, 8 bits 
paralleles). Entrees analogiques. Sorties analogiques. 
IEEE-488. Entries BCD. Cartes base de temps horloge. 
Calcul rapide. 



51 bis, AVENUE DE LA REPUBLIQUE, 75011 PARIS. TEL : 357.83.20. 



Ouvert de 9h a 12 h el de 14 h a 19 h. Sajf le dimanche. 



